
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アトマ = ラフマ

フィー

妖精使い

2

640

妖精の加護、浮遊

女性（見た目） 85

魔物に襲われたことがある
商売を手伝ったことがある
名誉を失ったことがある

6

8

14

9 15 2

18 24 4

5 13 2

4 1 13 2

4 18 3

12 26 4

フェアリーテイマー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

1

1

1

2

防具習熟/非金属鎧 222 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

モラル

パラライズミスト

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

10 10

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

1

4

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

Bカードx10

礼服（サーコート）

1555

3 24 72 0 4 19

0/× 6 4 6 29

妖精魔法 1 4

トリコーン

宝石

軍師徽章

ハーフマント

アルケミーキット

宝石

自分用の徽章付き×印付き

キャッツアイ（光）

焼け焦げ、ひしゃげたもの

スピネル（炎）

一人称：我輩
語尾　：～～である

人間の老軍師に拾われ、その傍らで生活する内に、軍師としての知恵と技術を見に付け、補佐をするようになる。
口調のくせは、師匠ゆずりのもの。
そして訪れる慢心。
ある魔物の討伐時、戦場で師とはぐれた際、自らの独断で1隊を動かしたことで、戦場は混乱。
発生した同士討ちで師が命を落とすという最悪の事態を招いた。
逃走し、どうにか命は拾ったものの、当然アトマの居場所はもはや無く、傷ついた心と名誉を引きずったまま、再び放浪の身に。
そして現在に至る。
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