
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ライアー

オートマトン

ステーシー

ゴシック

15

破局

69

煉獄

12
葬儀

笑顔

死の訪れ

父の腕

銃声

誰の葬儀かわからないけれど、きっと大切な人のものなのだ。

心からの笑顔は誰のものだろう。鏡に映った自分だったらいいな。

顔も名前も解らないけれど、大切な人が死んだ。とても悲しくて胸に大きな穴が空いた。

その腕の持ち主はきっともういないけれど、そのぬくもりは心の支え。

突然の破裂音。あれは今は日常的に聞く破裂音に似ていた。

1 2 3

2 2 4

1 0 1

たからもの

シュッツェ

ジゼル

ディスピア

リリィ

依存

恋心

執着

信頼

友情

3

1

1

1

1

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

腕

腕

腕

腕

腕

腕

脚

援護

平気

庇う

死人の流儀

背徳の悦び

肉の宴

捕食者

たからもの

のうみそ

めだま

よぶんなあたま

あご

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

うろこ

スチールボーン

帰る場所（棺桶）

どろどろ

こぶし

うで

かた

肉切り包丁

想いの糸（単分子繊維）

たからもの

ほね

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

ダメージ

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

ダメージ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

アクション
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2
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0～1

自身

0～1

0～1

自身

自身

0

-

自身

自身

自身

0

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

0～1

0

0

自身

0

0～1

-

自身

自身以外の対象が使う「アクション」マニューバのコストを０にする。

パーツを損傷してもターン終了まで使用可能。

対象へのダメージを代わりに受ける。

コストの代わりに基本パーツ1つを損傷、支援か妨害2

使用済のマニューバを１つ再使用可能にする。

損傷した基本パーツ1つを修復する。

自身の居るエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

細いリボン

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+2

肉弾攻撃1

次のカウントで使うマニューバ1つのコスト-1

最大行動値+1

防御2

防御+1　「切断」無効化

防御+2　戦闘終了時に残っていれば、任意のパーツ2つ修復可能。

ダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃2

白兵攻撃1+切断+連撃1

壊れた部品

移動1
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