
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レイカ

コート

レクイエム

レクイエム

14

幸福

14

花園

10
土の匂い

嫉妬

血の宴

花の世話が好きだった｡植え替え、肥料、水やり｡土いじりが好きだったあなた｡命のこもった土の匂い、草花の香り｡すべておぼえている｡もうそれはない、砂と石しかこの世界には……｡

妬ましい妬ましい｡あなたはあんなに不幸だったのに、どうしてみんなは笑っているんだろう｡幸せなんだろう｡妬ましい、妬ましい｡何より、あの時のまだ幸せだった自身が今は妬ましい｡

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた｡周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう｡誰がこんなことをしたのだろう｡なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう｡ひょっとして……｡
4 1 5

0 1 1

0 0 0

たからもの

アインシュタイン

風船マタニティ

クルカ

依存

依存

対抗

保護

3

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

腕

腕

腕

胴

腕

腕

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

作戦

死の手

子守唄

銃神

カンフー

合金トランク

対戦車ライフル

狙撃ライフル

あるびの

ぬいぐるみ

ショットガン

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

2

2

1

4

1

3

3

1

なし

0

なし

なし

なし

0

4

2

1

なし

2

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

1～3

2～3

0～1

なし

0～1

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更しても良い

任意の攻撃マニューバ一つを「ラピッド」で使用してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を+1してもよい｡

最大行動値+1

防御1+「爆発」無効化

射撃攻撃5

射撃攻撃1,攻撃判定の出目+1

支援1

たからもの｡バトルパーツ終了時、任意の未練を1つ選んで狂気点を1点減らす｡このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1
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