
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カミール

シャドウ

剣士

3

1100

暗視/月光の守り

男性 23

のめり込む趣味がある【水泳や水遊び】
魔物に襲われたことがある【店が魔物に襲われて廃業に追い込まれた】
裕福な家に生まれた【実家が繁盛している商家】

17

7

3

1 1 19 3

6 23 3

8 15 2

8 15 2

7 10 1

8 11 1

フェンサー

スカウト

3

1

武器習熟/スピア

回避行動

221

218

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

9 9

0

0

3 6 6 5

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

1

8

2

2フェンサー

ピラー

ストーン[12個]
全体を金属製にし、貫通力を増した片手槍です。全長2m前後あり、金属鎧も貫通させます。威力【1～4～⑧4】

射程10m／威力【0～3～⑪5】

1H

1H投

8 -1

1

5

6

8 6 13

11 5 6

冒険者セット

スカウト用ツール

953

3 23 69 8 2 24

0/× 4 5 8 11

【経歴】
シャドウの里に生まれ里の掟通り戦闘訓練や精神修養を積み成人を迎えるも、
傭兵や戦士にはならず実家の稼業を継ぐことを選らぶ。
数年が経ち自分の店を構えるまで出世するも魔物に襲われて廃業に追い込まれた。
（商船が沈められたり、大規模キャラバンが全滅したりかもしれない。）
これを機に冒険者稼業で生活することを決意。
一山当てればまた店を復興できるかもという淡い期待を抱きつつ日々を生きる。
趣味の水泳や水遊びが高じてリンドブルムに住むエルフとは多少交流が有る。
会計や経理が得意なので時々知り合いの居る店の事務仕事を手伝うことも有る。

コンセプト：単発セッションなので堅実な性能を重視[割り振り作成]
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