
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

森笠　譲　　2nd

ウロボロス
ブラックドッグ

情報屋

15

償い

安定した家庭

嫌悪

大きな転機

高校生

男

44

3
2
3
0 1

0
0
0
0

3
2
3
1

29
7
7
12
24

1 1 2 10
料理

浄玻璃鏡
噂話1

2
4

　　 0

0 0

D:守護者
日之下　陽菜

両親
幸福感
憧憬

悔悟
食傷

Aランクサポーター
思い出の一品

携帯電話
メモリー「両親」

学園通の友人

22

ワーディング

リザレクト

解放の雷

原初の赤<仮初の器>

混色の氾濫

原初の白<スプリットアタック>

マグネットフォース

磁力結界

電磁障壁

原書の黒<時の棺>

加速装置

原初の紫<セットバック>

イージーフェイカー<ディメンションゲート>

シークレットポケット

まだらの紐

★

0

3

3

3

2

1

3

1

1

3

1

★

2

★

-

1d10

4

3

2

5

2

2

2

12

3

3

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「たとえ許されなくても・・・守ってみせる」
面倒臭がりであまり感情を表に出さない性格、昔は人並みに感情を出していたが中学のころジャームに襲われ、隣にいた幼馴染が自分を庇い覚醒その戦闘中に恐
怖から逃げ出してしまう、その後幼馴染が失踪し自分がわが身可愛さに幼馴染を見捨てたことに強い罪の意識を感じるようになり感情が乏しくなっていった、そ
の後、ジャームに襲われた人を見て幼馴染にしてしまった自分の罪を思い出し「逃げずにあいつのように守る」と自分の罪を償うことを決意し覚醒、その後アカ
デミアに入学することをUGN関係者に進められ入学する
感情は乏しいものの驚いたときなどに素が出ることもある
趣味は読書　好きなものはサンドイッチ

メモリー　両親
仲のいい夫婦、というか万年新婚夫婦のようなもので譲自身は辟易してるがその実ここまで仲のいい両親にどこか憧れを抱いている。
また、学校を変えるときも笑って送り出してくれたことを感謝している

3話終了後の成長
原初の紫＜セットバック＞LV1で取得　調達lv10　知識浄玻璃鏡をLV2　情報アカデミアをlv4に　意思LV2に
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運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

森笠　譲　　2nd 傍らの影法師 ★
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