
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジェスタ＝マセンシア

クルセイダー

アルケミスト ウォーリア

ヒューリン

騎士

20

女

18

記憶喪失

憧憬

27
9
0

9

33
11
3

14

15
5
0

5

8
2
1

3

9
3
1

4

35
11
3
6
20

9
3
0

3

199

182

5

個人用城門固定砲台

守護の輪
ドラゴンメイル

リンメルバックラー
豊穣の花冠

パッシブ：【コンバットマスタリー、ウェポンルーラー、フェイス：アーケンラーヴ/アタックルーン/オートガード、レギリアス、プレートルーン×１】
半パッシブ：【シャインストライク、ホーリーウェポン、ファイアルーン/ホーリーフィールド】

40m -1 27 0 0 0 -5 0

5 5
-5 15 5

9 1

14 0 5 0 20 9 14
5 5 19 15

40 20 20
18 72

0 68 66 4 14

3 2 2

4 4 2
14 14 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元バック
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
ウェポンケース
冒険者セット

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

調理器具
名馬
釣竿

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

66

27

オールラウンド

ホーリーウェポン

ヒール

バッシュ

アームズマスタリー：錬金銃

ホーリーウェポン

ヒール

アフェクション

レイズ

オートガード

ウェポンルーラー

カバーリング

オプションパーツ

★

2

★

2

★

★

★

5

★

★

★

2

1

★

5

-

3

3

4

0

10

2

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

DR前

メジャー

DR前

-

20m

自身

単体

-

自動成功 1/MP

1/シナリオ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

種別：錬金銃による武器攻撃を+1D6

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+[SL*3]

HP回復。[3D6+CL×3]

受けるダメージを0にする

戦闘不能の対象を回復する。HP回復。[2D6]

【物理防御力】+SL*2、【魔法防御力】+SL

武器攻撃の命中判定+[SL+1]

対象をカバーできる。自身は行動済みにならない

オプションパーツをSL個得る

ジェスタ＝マセンシア(大友宗麟の2人娘のキリシタン名より)
ヒューリン
年齢：18 性別：女
身長：156　体重：42
髪の毛：金　瞳：薄い蒼　肌：白っぽい肌

誕生日：1/25
スリーサイズ：79/48/82

【騎士】
代々ヴァンスター帝国の神殿騎士として仕えてきた一家の一人娘。
神殿に使える父と母に影響を受け、自身も神殿騎士としての道を歩む。
父からは武術を母からは魔術を習い、神殿内でも期待の新人として注目されている。
が両親が騎士団幹部にいる都合上、彼女に甘いものが多く、態度や口調は神に使えるものとしては不釣り合いな一面も。神への信仰もそれほどなく、両親に憧れ
て神殿に努めている。
両親とはとても仲が良いが、正確には本当の娘ではなく、幼少期に捨て子だったのを一家が引き取った娘である。

【記憶喪失】
物心つく前から一家に育てられていたため、彼女自身に本当の親や出身地の記憶がない。
物心つくころには両親について神殿の仕事を手伝い、時には見習い隊員として新米ギルドからの援護要請に赴くことで実戦経験を積む。
両親から教わった戦士としての戦い方や、魔術の知識により次第に頭角を現し、ヴァンスターの神殿でもエリートクラスの実力を持つようになる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェスタ＝マセンシア

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

万能薬
万能薬
万能薬

パワーブースター
パウダーチャージⅡ
パウダーチャージⅢ
パウダーチャージⅣ
パウダーチャージ
カートリッジ:：火

強化弾
強化弾
強化弾
強化弾
強化弾

ランチボックス
ガンベルト

矢筒

ガンスミス

ディスアピア

エフィシェント

ソウルバスター

マインドアデプト

ホーリーアタック

インペレイティブ

シャインストライク

ホーリーフィールド

レリギアス

コンバットマスタリー

《ストラグルクラッシュ》

《ゲッシュ：女王への誓い》

ファイアルーン

バーストルーン

デュアルルーン

プレートルーン

★

★

5

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

1

5

★

1

0

12

6

15

10

6

5

11

10

マイナー

効果参照

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

メジャー

フリー

フリー

フリー

メジャー

単体※

1/シナリオ

SL/シナリオ

マスケットを得る

隠密状態になる

済み。ダイスで効果を求める魔術の効果に+[SL*2]

受けたダメージ分、対象に与える。最大値は【最大HP】まで

精神＋２

セットアップのスキルを二つ使用できる

ダメージ増加。ラウンド中、武器攻撃のダメージに＋【精神】

ラウンド中、【物理防御力】と【魔法防御力】に＋【精神】

、【物理防御力】と【魔法防御力】に＋SL*2

武器攻撃の命中判定+2

装備部位：両手を使用した《バッシュ》による二回攻撃を行う。また二回目のダメージロールに+2D6。二回攻撃の対象は同じである必要がある

《シニスター》を使用しない。《ストラグルクラッシュ》を取得

シーン中、《火》属性の魔法ダメージ+5し、命中判定+[SL+1]する。

シーン中、魔法ダメージを+[SL*3]する

タイミング：フリーのスキルを二つ同時に使用できる

シナリオ中、武器・防具・装身具から一つ選択し、そのアイテムを装備中、そのキャラの【物理防御力】に+5、【魔法防御力】に+3する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェスタ＝マセンシア アタックルーン

アビリティルーン

パワー：守護結界

エンラージリミット

フェイス：アーケンラーヴ

イミューンウェイト

イクイップリミット

インサイト

ベアアップ

バイタリティ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

シニスター

フィッシング

トレーニング：敏捷

1

★

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

メジャー

DR後 30m 単体 自動

SL/シナリオ

1/ﾒｲﾝ

シナリオ中、選択した武器の攻撃修正を+5する

選択した【能力値】一つを+2する

ダメージ軽減。魔術を使用し、受けるダメージを-[5D6+(SL*10)+10]する。
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