
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラウス

ウォーロード

ガンスリンガー

ウォーリア

ガンスリンガー

ヒューリン

闇の一族

15

男性

??

正体

戦い好き

18
6
2

8

21
7
3

10

20
6
1

7

9
3
0

3

19
6
1

7

22
7
1

8

9
3
0

3

153

126

4

ガンパード（エメラスキャリバー）

ガンバトルヘルム
ガンバトルジャケット
ガンバトルウォーマー
ガンバトルユニット

サイティングデバイス　ロングバレル　カスタムガン　ハイボルテージ
リンクアイテム効果　フェイス：グランアイン

10m 0 33 0 0 0 0 0

6
-2 12 5 -2

5 1 -1

10 0 7 0 8 14 13
3 20 -1
2 4
15 57

5 23 14 13 10

3 3 2

7 1 8 3
10 3 13 3
7 1 8 3
3 3 2
3 3 2

ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬
冒険者セット

クイックホルスター
ポーションホルダー
EXMPポーション
MPRポーション
バックパック

4960436

5

オールラウンド

バッシュ

ウェポンルーラー

スラッシュブロウ

アームズマスタリー：魔導銃

キャリバー

キャリバーガンパード

クイックドロウ

サイティングデバイス

スナイピング

ロングバレル

レイザーシャープ

カスタムガン

クイックスナイプ

ボルテクスアタック

★

1

1

2

1

1

5

1

1

5

1

1

3

1

1

-

4

-

3

-

-

-

2

-

3

-

-

-

7

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

アイテム

アイテム

マイナー

アイテム

セット

アイテム

パッシヴ

アイテム

スナイピング

武器攻撃と同時

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

命中

-

自動

-

-

-

自動

-

自動

自動

-

-

自動

自動

シーン1回

CL5

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定達成値+[SL+1]

ダメージ+[(SL*2)d]

命中判定ダイス+1d

キャリバー1個取得

攻撃力+[SL*3],「重量：6」「装備部位：双」に変更

命中判定ダイス+1d

命中修正プラス2、行動修正-1

命中判定達成値+[SL+2]

命中判定達成値+1、攻撃力+2、行動修正-2

常にダメージ+1d

「命中修正」と「攻撃力」にプリプレイで[SL*2]まで割り振る

射撃攻撃のダメージ+4d

攻撃を「対象：単体」に変更、ダメージ+[CL*10]

エリンディル中の汚れ仕事、しかも殺しを専門に請け負ってきた一族の一員、らしい。
はっきりとわかることは"クラウス"という呼び名と二丁拳銃の使い手であることぐらい。
エリンディルを放浪しながら、様々な依頼をこなしているが、報酬よりも戦いそのものを楽しんでいる
フシがある。
かつて彼と同行したことがある”冒険者”たち曰く
「アイツのお宝は命のやりとりだね。」「正直持たねえぞ。つきあってられねえよ。」
「アイツ、わざわざ敵に挑むからなあ。」

ドン引きされることも



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウス ファニング

ディフュージョンショット

アームズロジック：魔導銃

ストームアタック

ビルドアップフォース

バイオレントヒット

ハイボルテージ

ファストセット

アスレチック

シックスセンス

エンラージリミット

サーチリスク

マジカルハーブ

イクイップリミット

インテンション

リムーブトラップ

ファインドトラップ

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

アンチトラップ

フックダウン

フェイス：グランアイン

3

3

1

3

4

1

3

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

7

-

-

5

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

メジャー

ファニング

パッシブ

パッシブ

マイナー

クリンナップ

パッシブ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

[SL+1]体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

-

-

-

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

シナリオ１回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

対象に射撃攻撃

射撃攻撃+[(SL)d]

命中判定+1d

スラッシュブロウの効果に+[(SL*3)d]

ダメージ+20

すでに使用したボルテクスアタックの使用回数を1増やす

武器ダメージ+[SL*4]

タイミング：マイナーを同時に使用

【筋力】判定+１d

奇襲攻撃時、回避判定ダイス-1Dを受けない

重量制限[【筋力基本値】*2]

危険感知判定+1D

5個のＭＰポーションを獲得

防具重量+5

【最大MP】+CL

罠解除判定+1d

罠探知判定+1d　失敗してもトラップが作動しない

能力基本値+3

能力基本値+3

トラップ探知・解除・危険感知判定達成値+1　作動トラップが要求する判定達成値+2

種別：ポーションのアイテムを一つ使用

攻撃のダメージ+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウス トレーニング：器用 1 - パッシブ - 自身 - -
能力基本値+3
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