
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レベッカ

ドレッドノート

ファランクス モンク

ネヴァーフ

狩人

22

女

12

師匠

憧憬

37
12
4

16

36
12
1

13

12
4
0

4

8
2
1

3

12
4
0

4

32
10
2

12

9
3
0

3

256

163

4

リンメルハルバード

ライオンマスク
ミスリルアーマー

必殺の手袋
グレートグリップ

マシンアーマー,アックスアデプト,アーマーアデプト,ウェポンマスター,ハイボルテージ,フェイス：グランアイン,アイアンフィスト,ハイパーゲイン
戦士の環

至近 -3 30 -5

5 -1 10
-1 13
1 4 2

10
13 0 4 0 12 8 21

72 2 1
1 1

10 118
13 88 3 30 13 3 23

2 2 2

4 4 2
13 13 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

37

0

テクニックマスター

バッシュ

アームズマスタリー斧

アームズロジック斧

オーバードライブ

アブストラクターマスタリー

パワーアーム

アイアンフィスト

アーマーアデプト

アックスアデプト

ハイパーゲイン

ハイボルテージ

ウェポンマスター

★

5

★

1

1

1

1

1

★

1

5

1

1

5

1

-

4

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

器用基本値+3

武器攻撃　ダメージロールに+[(SL)D]

斧の命中判定+1D

斧の命中判定+1D

《バーサーク》の効果に「命中判定＋１D」を追加

命中判定+1D

ダメージ＋【筋力】

ダメージ＋[SL×４]

【1レベル時取得スキル】バッシュLv1,2,3／アームズマスタリー斧／エナジーフロウLv1,2
【ゲッシュ】忍耐の誓い／女王の誓い（ムービングセットを取得）／矜持の誓い（ダメージ＋2D）

異才：ナイト（パワーアームを取得）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レベッカ

バーストスラッシュ

アブストラクター

ツインギミック

ヒュージエッジ

ファランクススタイル

シールドスラム

マシンアーマー

アスレチック

デストロイヤー

トレーニング

サクセション

フェイス：グランアイン

バイタリティ

★

★

1

★

★

1

1

1

1

1

★

★

1

★

★

1

1

1

1

1

1

★

- パッシブ - 自身 - -
命中判定クリティカル時に対象の【物防】【魔防】を０とみなす

筋力/精神/器用/敏捷/感知/幸運 ＋3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レベッカ

シャープエッジ

カリキュレイト

ムービングセット

ファストセット

バーサーク

スマッシュ

死神の手

戦鬼

ストラグルクラッシュ

ボルテクスアタック

バトルコンプリート

グレートバースト

★

5

1

1

1

★

★

5

1

1

★

★

1

1

★

★

1

★

★

1

1

★

６

3

6

10

-

7

10

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

効果参照

判定直後

効果参照

-

-

-

-

-.

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオSL回

マイナーアクションをムーブアクションで使用する

ダメージ＋[SL×３]　リアクション判定－１D　シーン終了まで　《オーバードライブ》命中判定＋１D

ダメージ＋【筋力】

《バッシュ》を二回行う。「対象：単体」となる。二回目のダメージに＋２D

「対象：単体」に変更、ダメージ＋[CL×10]

命中判定を振り直す

命中判定(スキル・フェイトによる振り直しも終了した)後、ダイス１個の目を６に変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レベッカ

エナジーフロウ

パーフェクトボディ

ファイトバック

ソウルバスター

フックダウン

バイオレントヒット

アスレチック

アニマルコントロール

ゴッデスブレス

サクセション

デストロイヤー

トレーニング：感知

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

トレーニング：幸運

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

★

5

★

★

1

1

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

ダメージロール直前

効果参照

クリンナップ

-

効果参照

-

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

メインプロセス１回

-

-

［SL×５］点以下の【MP】を消費し、消費した１点につきダメージ＋１　メインプロセス終了まで

被ダメージと同値のHPロスを与える

使用済みの《ボルテクスアタック》の使用回数を１回増やす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レベッカ バイタリティ

フェイス：グランアイン

フックダウン

マジカルハーブ

マシンアーマー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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