
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィリア・レクテューレ

人間

神官

15

0

剣の加護/運命変転

女 18

2-1-2　師と呼べる人がいる
2-2-6　本から大きな影響を受けたことがある
1-5-4　のめり込む趣味がある

4

8

9

2 5 11 1

2 4 10 1

2 2 12 2

11 4 23 3

12 32 53 + 1 9

11 21 41 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード5

11

15

3

1

14

5

1

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/プリースト

魔法誘導

ダブルキャスト

魔法収束

魔法制御

クリティカルキャスト

IB34

2120

2121

2123

3144

IB39

IB31

IB33

IB32

IB37

IB39

IB32

IB36

0

0

0

0

マナコートプラス 1 0

0

8

8

アーリー・ジーニアス
搭載スフィア[攻刃Ⅰ]魔力+1　 [治癒Ⅰ]HP回復魔法の効果+1　詳細は下記メモ欄参照

2H 10 1 1 12 1 10

3 10 30 0 8 70

23 0 18 21 145

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

5

11

5

15

3

15

21

21

25

13

女神のヴェール

聖印【専】

祈りのアミュレット

知性の指輪

英雄の証【心】【専】

華美なる宝石飾り

ポーションインジェクター

月光の腕輪

回復魔法でクリティカルが発生する

水晶玉を象った賢神キルヒアの聖印

HP回復魔法を行使する時、回復量+1

知力+1。さらに、行為判定の直後に「壊す」ことで知力+13

成長ロールで「5か6」が出なかった場合、さらに1dを振り足す

内容は所持品欄に。　腰からスカートにそって流すように身に付けている

ウィッチポーションをセット

精神抵抗力判定の直後に「壊す」ことで達成値+2

賢神キルヒアの神官であり、同教会の図書館の司書。

幼いころから両親の勧めでキルヒアに入信し、成人になると共に正式にキルヒアの神官となった。
重度のビブリオマニアであり、暇があれば教会内に併設されている図書館に籠り読書に耽っていたため、ある日神官長から「そんなに本が好
きならば」、と図書館の司書長に任命される。本人としては1日中本に囲まれた生活が出来るため願ったり叶ったりであり、現在は1日の大半
を図書館で過ごしている。
新しい知識を得る事を最大の喜びとしているが、実践が伴わないため頭でっかちである。

・アーリー・ジーニアス（ランクＡ) 
用法：2H　　必筋：10　　命中：-　　威力：10　　C値：⑫　追加D：‐
価格：10000G



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フィリア・レクテューレ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ビビッド

【専用化】聖印

軽い羽ペン

【専用化】英雄の証

華美なる宝石飾り

50

10

50

20

1365 1495

--冒険道具類--

冒険者セット

調理道具セット

保存食(1週間分)

ランタン

モーメント・クロノグラス

--薬草・薬品類--

救命草x5

魔香草x10

--ポーション類--

ウィッチポーションx10

--魔晶石--

モッガディート

5点マナチャージクリスタルx5

3点魔晶石x10

5点魔晶石x30

10点魔晶石x3

--バード技能用--

マンドリン

運命の楽譜【ビビッド】

--宝石類--

宝石ケース

華美なる宝石飾り

↳トパーズ

↳アメジスト

↳ガーネット

↳ジェダイト

↳ムーンストーン

↳ブラック・オニキス

--躁霊魔法具--

人形x10

魔化された樫の枝x5

魔化された藁束x3

強く魔化された真鍮x2

強く魔化された岩

紅蓮の紅玉(中)

紫電の紫水晶(中)

方解石の複眼(中)x2

黒曜石の盾(中)x2

柘榴石の活力(中)x2

柘榴石の生命力(中)x2

縞瑪瑙の揺らぎ(中)x2

玉鋼の守護(中)x2

金剛石の防護(中)

珊瑚の枝(中)x2

月長石の安らぎ(中)x2

石英の途絶(中)x2

--装備、装飾品--

マナスタッフ

ソフトレザー

叡智の腕輪

知性の指輪x5

月光の腕輪

シルバーイヤリング

シルバートゥリング

機導方陣・攻刃Ⅰ

機導方陣・治癒Ⅰ

機導方陣・守護Ⅰ

3813



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フィリア・レクテューレ

1365 1495

機導方陣・攻魔

機導兵装・魔刃Ⅰ

機導兵装・魔盾Ⅰ

--書籍、筆記用具--

軽い羽ペン

白紙の本(20頁)x4

キルヒア聖書

躁霊魔術概論-基礎編-

躁霊魔術概論-実践編-

ゴーレム召喚術基礎編

ゴーレム召喚術応用編

真語魔法の基礎知識<第1章>

真語魔法の基礎知識<第2章>

妖精との心の通わせ方入門

妖精と遊ぼう！

三つの冠と7人の勇者たち<上>

三つの冠と7人の勇者たち<下>

変神物語

愛は運命、本能は死

第1章「海神に捧ぐ」

第2章「ユアン・クロノス」

第3章「蒼の少女」

第4章「時空迷宮と享楽の魔神」

第5章「雨の日の追憶」

第6章「空を駆ける朱き稲妻」

第7章「過去の交差、時の分岐」
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