
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

山城　真白（やまぎ　ましろ）

ブラックドッグ
ノイマン

UGNエージェントC

17（高校3年生）

憤怒

名家の生まれ

嫌悪

トラウマ

高校生

女

34

友人

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
5
1

29
7
7
12
24

10 1
0 11

子供服 UGN2 1

必中の弓
ボルトアクションライフル×2
グレネードランチャー×2

射撃
射撃
射撃

1r+20
1r+10
1r+8

-
-
-

11
8
9

射撃攻撃の達成値＋10、あらゆる方法で命中判定のダイスが減少しない。攻撃が命中しないと放心を受ける
マイナーで使用、射撃攻撃の達成値＋5。同エンゲージ攻撃不可
マイナーで使用、射撃攻撃を対象：範囲に変更。シナリオ1回

0 0

Dロイス：遺産継承者
姉：山城 風

支部長（弄り相手）：天地 慧奈
シナリオロイス：真壁 愛乃
保護対象：緒方 千尋
同僚：三浦 紫乃

イミゴ

憧憬
信頼

幸福感
同情

連帯感
好奇心

劣等感
かわいい
食傷

無関心
食傷

猜疑心

手配師
コネ：UGN幹部

コネ：要人への貸し
サイドリール

24 13

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：no

コントロールソー：:射撃

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

イオノクラフト

ブラックマーケット

バリアクラッカー

ポルターガイスト

完全演技

小さな密偵

★

0

3

1

5

2

1

3

1

1

1

1

-

1d10

2

2

3

4

1

-

4

4

-

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

常時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

武器

武器

至近

至近

武器

至近

至近

-

シーン

自身

-

-

-

-

自身

自身

-

自身

自身

-

自動

自動

シンドローム

射撃

射撃

射撃

自動

自動

射撃

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

リミット

-

-

80%

100%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－LV(下限値7)

判定を【精神】で行える

2つの武器の攻撃力と命中修正を合計して扱う

↑と同時に使用、同じ技能のLV個の武器を選択し、選択した武器の攻撃力を合計する

飛行状態で戦闘移動、移動力＋[LV×2]ｍ

常備化ポイント＋[LV×10]、初期侵蝕率＋

装甲無視、この攻撃に対してガードを行えない。シナリオLV回。

武器を1つ選び、シーン中攻撃力＋[選択した武器の攻撃力]、選択した武器は破壊される

個人の人格を細部に至るまで模倣する

小型のドローンを展開して周囲を探索させる。

　UGN紅月支部に所属するエージェント。大型兵装を使った一斉射撃を得意とする。

　明治時代からの豪商をルーツとする山城家の次女として生まれる。幼少期から礼儀作法や習い事などを多く学ばされ何事もそつなく程々にこなしたものの、何
事も自分より上手にこなす2つ上の姉・風（ふう）の姿を見て育ち、風に対して尊敬と共に自分は姉には勝てないという劣等感を抱えながら過ごしてきた。

　3年ほど前のある日、珍しく姉の帰りが遅い事を心配し、迎えに行こうと家を出た。姉がよく通る道を選んで探していると、不意にワーディングに巻き込まれそ
こで初めて風が人外の力を使い謎の怪物－ジャームと戦闘している姿を目撃する。思わず姉を呼んでしまった事で2人に見つかり、更にジャームからの攻撃に巻き
込まれそうになった時、目の前で風が自分を庇って大怪我を負ってしまう。その際風の返り血を浴び間接的に外部からのレネゲイドを摂取した事、自分の姉を傷
付けたジャームへの敵意。そして優秀で憧れていた姉が、自分のせいで傷付いた事に対する強い後悔と自身への嫌悪感。それらが重なることにより体内で眠って
いたレネゲイドウィルスが覚醒、オーヴァードとなり自身も重傷を負いながら姉と共にジャームを撃破した。

　風は真白が覚醒する1年前にオーヴァードとして覚醒し、UGNに所属していた。姉からオーヴァードになったという説明を聞き自身もUGNに所属する事を受け
入れるも、リザレクトにより傷は残らなかったとはいえ風が自分を庇って傷付いた事で自分の存在が姉の足を引っ張るのではないかと思うようになった真白は、
一度姉から距離を置き少しでも成長したいと中学を卒業後あえて実家から少し離れた高校に入学、UGNに提供してもらったアパートに一人で暮らしながら紅月支
部のエージェントとして活動するようになる。現在は1年ほど前に支部に配属となった真壁愛乃とコンビを組みながら任務にあたることが多く、愛乃の理想主義な
性格を「ロマンチスト」「夢見がち」とバッサリ切り捨てながらもそんなところが放っておけないのか特に嫌がるそぶりもなく、むしろ積極的にコンビとして活
動している。

　裕福な家庭に生まれた事もあり礼儀作法などもある程度仕込まれてはいるものの、普段の態度は割と淡々としていてドライ、かつ若干の皮肉屋。自己評価も割
と低めだがこれは姉と言う自分よりも優れた存在を間近で見続けていたため「自分程度の人間なんてどこにでもいる」という考えから来るもの。基本的に落ち着
いてる、もしくは若干ダウナーが入った雰囲気であり人当たりも割とそっけない（一応TPOに応じての使い分けは出来る）が、親しい人間には彼女なりの（若干
ひねくれた）親愛表現を見せることも。多くは（真顔のまま）からかったり、皮肉を言ったり、雑なスキンシップを取ったりと言った方向で。
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