
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

丹羽長門

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

28

犠牲 恐怖

男

38

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

1 1
1 5 1

UGN 1

クリスタルシールド 白兵 1r-1 12 0 他の武器を装備できない

ヒーローコスチューム 5 6 社会+1d、非戦闘時のみ

6 0

Dロイス:遺産継承者
服部半蔵

フォーリンラブ
連帯感
誠意

劣等感
食傷

ニーベルングの指輪
ヒーローズクロス

思い出の一品
コネ:ヒーローマニア
コネ:要人への貸し

4

ワーディング

リザレクト

原初の赤:要の陣形

原初の黃:虚無の城壁

原初の紫:氷盾

原初の白:狂戦士

原初の黑:エネルギーシールド

果てなき円環

原初の紫:崩れずの群れ

幻想の色彩

統制者の王冠

雲散霧消

原初の青:氷河の腕甲

レネゲイドイーター

アスクレピオスの杖

★

0

1

5

5

3

1

1

1

3

3

5

★

5

1

-

1d10

4

2

3

7

7

3

4

4

4

4

2

オート

気絶時

メジャー

set

ガード

メジャー

ガード

P

DR直前

原初エフェクト同時

P

ダメージ適用

マイナー

ガード

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

3体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

単体

自動

自動

シンドローム

自動

自動

RC

自動

自動

シンドローム

自動

自動

自動

RC

-

↓100

80%

100%

ピュア

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メジャーの対象を3体に、シナリオLv回（侵食基本+3）

ラウンド間ガード値+Lv×3（侵食基本+3）

ガード間ガード値+Lv×5（侵食基本+4）

次のメジャーのc値-1（下限6）ダイス+Lv×2

ガード・リアクション不可にガード（侵食基本+4）

原初の紫をもう一つ（侵食基本+3）

カバーリングを行う、MP1回。（侵食基本+4）

組み合わせたエフェクトを視界に変更

「侵食基本値+n」を「n-3」に

ダメージ-Lv×5、ラウンド1回

シーン間ガード値+Lv×3

ガード間ガード値+Lv+1d

HPをLvD+対象の侵食÷10回復

「はじめまして、そしてようこそ。今日から君はオーヴァード、ヒーロー候補だ」
「不幸は向こうからやってくる、嫌でも身を守る力は身につくよ」
「この身尽きるまで、世界を守る！それが、世界を壊す力を持った、僕の使命だ！」

UGN所属のオーヴァードで、ランク外の無名ヒーロー。
主な仕事は覚醒したてのオーヴァードの保護、及び新人ヒーロー候補の初期教育。
UGNのヒーロー随一の堅牢さを持ち、それ故に暴走しがちだったりする覚醒したてのオーヴァードの保護を任されている。
力の元は「根源の影」と呼ばれる由来不明のレネゲイドが封じられた指輪。この指輪にはいくつもの伝承があり、少なくともその一つである「不幸を呼び寄せる
」という物語は真実である。そのため丹羽はバディを持ったりせずに一人で活動をするようにしている。
本人の性格は責任感の強い真面目な青年。内省的で温厚。
一人称は仕事では私、素では僕。ヒーローとして名を上げることには興味がない、というより指輪の不幸が振りまかれないよう極力目立つのは避ける傾向にある
。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

丹羽長門 レネゲイドディゾルバー

まだらの紐

1

1

4 オート 視界 単体 自動
オートアクションのエフェクトの使用を打ち消す、シナリオレベル回
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