
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

キリア

ナイトメア

戦士

10

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 25

住処が焼かれた事がある
裏切られたことがある
蛮族の上司がいる

8

13

9

8 13 29 4

10 8 26 4

6 6 25 + 2 4

5 5 23 3

10 10 29 + 2 5

10 7 26 4

ファイター

ソーサラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

10

10

8

5

6

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

鋭い目

魔力撃

魔法収束

魔法誘導

武器習熟A/フレイル

魔力撃強化

2122

2120

2123

2122

2120

IB39

IB39

IB32

IB31

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

装備品の専用化

多機能ベルト購入

茨魔竜の従者

100

20

35

1435 1590

10 14 14 14

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10 +1

15

0

1ファイター

スコーピオンテイル 2H 27 -1 14 10 15 47

バルバロス携帯品セット

ティーセット

砂時計

指輪(魔法の発動体）

スカウト用ツール
57613

3 26 78 15 1 70

11 12 13 14 58

真語魔法 10 15

メイドヘッド

うさぎのピアス

狩人の解析鏡

ラミアの首飾り

野伏の姿隠しのマント

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

誓いのアンクレット

DG:通話のピアス

叡智の腕輪

血晶石の腹帯

聞き耳判定+2

魔物知識判定失敗時に相手のレベルが分かる。成功時には命中判定+1

完全に身を包むと姿が見えなくなる

防護点+1

主人にはこのアンクレットの居場所が分かる

サタンに片方渡し済み

苦痛や流血を一時的なマナに変換する

サタンの従者もとい優秀な部下。ダークナイト
子供のころ、サタンの軍勢によって住んでいた村が焼かれ、父親が自分が生き残るためにナイトメアである少女をサタンに差し出し命乞いを
した
しかしサタンはその命乞いを鼻で笑い、少女が見てる中、父親を焼き殺し、少女を生かした。
その時、サタンからキリアという名前を授けられ、サタンに仕えるメイドになった。
サタンが家出する際に「私が仕えるのはキャヴェンディッシュ家ではなくセシル(サタンの本名)様です。」と言いついて来た
ナイトメア特有の痣は左肩に蜘蛛の巣のような感じである。角は２本。
本来の姿はサタンぐらいしか知らない。(いつもの姿はラミアの首飾りによるもの)

一般技能:メイドLv5 ボディーガードLv5

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

