
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

見砂　志紀（みさご・しき）

バロール
ソラリス

UGNエージェントA

22

感染

有名人

妄想

平凡への反発

読モ大学生

女

28

好敵手

0
1
3
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
3
4

25
5
5
10
20

1 6
1 1

営業スマイル UGN2 1

状況申告（デコレーション）
未来宣告（ジャッジメント）

ＲＣ
ＲＣ

7r+6
7r+6

10
15

命中時邪毒Lv3付与、対象の次被ダメ6ｄ
上記+リア不可

0 0

記憶探索者
庶民ども
来栖梨子

同情
誠意

疎外感
隔意

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

コネ：要人への貸し

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：重力

死神の瞳

流血の胞子

トランキリティ

悪魔の影

時の棺

偏差把握

声無き声

吸着

★

0

2

5

5

3

★

★

★

★

★

-

1d10

2

3

2

3

5

10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メ/リア

メジャー

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

RC

RC

精神

RC

-

↓100

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の次の被ダメLv+1ｄ

命中時ランクLvの邪毒付与。

判定ダイス+Lv+1、HP３ロス。

命中時対象は次の攻撃にリア不可

判定自動失敗

ボクには……すべて『視えて』いるッ！

（ファミチキください）

手に持ったものが落ちない。壁に付ける。

「ボクはこれでも占いが得意でね。そうだね、例えば──うん、君は十秒後、バッサリ首を落とされるね。ああ、ボクにじゃない、そこの彼にだ」

日留市支部に勤めるＵＧＮエージェント。
とある女優と男性アイドルの娘。親のおかげか容姿に恵まれ財力もあり、さらにはレネゲイドの力にも目覚めたことから、何の力も持たない人間を見下し気味な
傾向にある。
が、それは彼らとの間にある地位的な隔たりを感じてのこともある、何とも面倒くさい性格。友達は少ない。
習い事はそこそこさせられていた筈だが、あんまり向いていなかったのか身に付いていない。代わりに（ノイマンには及ばないものの）頭は良い。
生まれのせいか尊大な態度をとるように思われがちだが、上に立つ分縦社会の仕組みは身に染みており、敬語は使える。
ちょっと童顔。

バロール能力をソラリス能力で増幅し、空間把握能力を増幅することで疑似的な未来予知が可能。

胸はCくらい。

（小ネタ）名前は時間の尺度より。渡り鳥の『ミサゴ』、砂時計の『砂』、季節の『シキ』から。ついでに『死期』を『見る』ことも含んでる。ちょっと考えた
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