
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミズカゲ

リザードマン

密偵

9

3490

尻尾が武器、水中活動、無呼吸活動、弱点(土+3) 強化:敵への憤怒

男 20

○人族の文化が好き
家族に異種族がいる
敵対する者がいる(いた)

11

8

9

5 10 26 + 1 4

11 7 29 + 1 5

9 1 18 3

9 4 21 3

9 2 20 3

3 7 19 3

グラップラー

プリースト/妖精神アステリア

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

9

5

7

1

5

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

テイルスイング

頑強

防具習熟S/非金属鎧

マルチアクション

220

225

2120

IB39

2120

2123

IB31

IB37

IB29

IB32

IB39

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

リザードマン語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ドラゴンテイル

ガゼルフット

キャッツアイ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

ビビッド

0

9 13 14 12

0

0

リュンクスベスト 8 2

16

3

3

8グラップラー

尻尾

パワーリスト
グラップラー専用、パンチ強化、銀製、OM+3、魔法の武器化　筋力+10で装備

1H#

1H

1 1

18 1

14

14

12 12 11

9 13 13

3 30 90 16 8 60

4 12 12 12 36

神聖魔法 5 8

悪寒のウィッグ

ひらめき眼鏡

血水晶のチョーカー

巧みの指輪

多機能真･ブラックベルト

俊足の指輪

俊足の指輪

アステリアの聖印

自然環境を守るアステリア神官のグラップラートカゲ!で、主に川や湖、海などの水関係を担当?していたリザードマン

物心が付いた頃には親は居らず、環境破壊の影響で飲食が非常に厳しい環境で、一緒に居た同じ年ぐらいの4人のリザードマン達(自分含めて
男子:5　女子:2)と
頑張って生きていた。背が低いのは、これのせいである

その頃に自然を増やしに来ていたエルフのプリローダさん(アステリア神官)に何故か保護され、一緒に生活する事になり家族になる。
それで全員が順調に成長、妖精神アステリア様を信仰して、プリローダさんへの恩返しとして、自然環境を守る5人組のリザードマンが誕生
した!(どうしてこうなった?)
敵対するものは自然環境を荒らす蛮族など。人族は自然を大切にするほうなのでセーフ(



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミズカゲ

冒険者セット

保存食x6

スカウト用ツール

自由の剣亭エンブレム

楽器

=装備品=

幸運のお守り

光のアミュレット

水晶の首飾り

=腕輪・指輪系=

巧みの指輪x5

俊足の指輪x7

疾風の腕輪

知力の指輪x3

=魔晶石系=

3点マナチャージクリスタルx6

=魔符系=

月光の魔符Ⅰx2

月光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅰx2

陽光の魔符Ⅱx2

=消耗品=

ライトスティックx5

49299

名誉人族

多機能真･ブラックベルト

装飾品専用化

=流派=

=アードリアン流古武道=

飛空投げ

転がしテイルスイング

大転がしテイルスイング

250

100

100

50

20

50

50

127 747
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