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p p
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p p
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名誉アイテム 点数

首

背中
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腰

足
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック
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□□□□⑩
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タフネス

両手利き

武器習熟A/ガン

マルチアクション

二刀流
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交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

パラライズミスト

マルガ＝ハーリ天地銃剣術 (-てんちじゅうけんじゅつ)

《天誘地斬の極み》(てんゆうちざんのきわみ)

《地援天破の極み》(ちえんてんはのきわみ)

《天地鳴乱の極み》(てんちめいらんのきわみ)

ダークドワーフとのコネ

専用化（ヘビーメイス）
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5ファイター

魔法のイグ二ダイトヘビーメイス

デリンジャー
イグ二ダイト加工（+5000）　魔法化加工（+5000G）

射程10m、装填2　合計25丁　一丁600G

1H両

1H
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銀の弾丸x74

冒険者セット

保存食x2

マテカ（緑B）x25

マテカ（緑A）x5

マテカ（緑S）x3
160

3 16 48 9 5 49

0/× 0 9 10 31

魔動機術 3 7

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

マギスフィア（中）

器用の指輪

ガンベルト

バレットスリンガー

アルケミーキット

筋力の腕輪

MO（エフェクトバレット）

MO（クリティカルバレット）

12発

12発

暫定プランなので、ここからさらに変わる可能性あります。ご注意ください。
意見質問など受け付けます。

推奨レベル：7〜9
経験点：26000
成長回数：20回
所持金：38,000G
名誉点：380点

開始前に軽くD卓の復習入れます。懐かしいなーと思いながら聞いてください。もしくは補足してください。
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