
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リスヒー・ルーター

人間

一般人

12

1290

剣の加護/運命変転

女 18

敵対する者がいる
血縁者と死別したことがある
高レベルの魔法をかけられたことがある

7

7

7

9 11 27 + 2 4

2 4 13 2

6 2 15 2

5 12 24 4

11 19 37 6

8 15 30 5

プリースト/ヒューレ

レンジャー

バード

ライダー

ウォーリーダー

2

9

12

10

8

治癒適性

不屈

ポーションマスター

スローイング

防具習熟A/非金属鎧

ハーモニー

防具習熟S/非金属鎧

ディフェンススタンス

防具の達人

2122

2123

2123

IB30

IB31

IB31

IB32

IB37

IB32

0

0

0

0

アラバスタシェル

グロリアス

14

15

1

1

2

9

4

3

16

ジャベリン（戦旗槍）

フィスタムロッサム

1H投

1H

5 -2

5 2

-2

2

10 0 10

12 1 5

3 13 39 2 16 60

16/× 10 16 17 36

神聖魔法 2 8

メイシャの羽飾り

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

宗匠の腕輪

スローワーベルト

操りの腕輪

【チャーム（アステリア神聖魔法）】【チャーミング】【ラヴソング】+２

補助動作で中に込められたポーションを使用できる

装備2つ収納可

精密射撃なしでポーションボールを投げることができる。投擲は補助動作、セットは主動作。

1H追加

○バックグラウンド
国家の離れに暮らす父、母、彼女、弟の四人で暮らす幸せな家庭に産まれた。ある日彼女はその手に持っていた剣と魔法で自分の家族に手を
かけ、虐殺を楽しみ、我に帰るとその惨状に発狂する。父母の死体は誰もが人だと認識できないほどで、弟の死体に至っては姿すらなかった
。なぜ突然魔法を使え、家族を殺したのか、自分はなぜ親を家族を殺すことに高揚感を覚えたのか、そもそも自分はいったいなんなのか迷走
し、自分を見つけるために冒険者となる。殺めた記憶からトラウマとなり、武器を振るうこと、魔法を唱えることができなくなった。

家族を殺したという記憶フェイクメモリーにより植え付けられた、家族を殺した殺人者の記憶である。

そのため、事件の事情聴取の際は自分が殺した旨を伝えたため、憲兵たちは混乱を招いた。しかし彼女の発言は矛盾だらけでかなり精神的に
やられてしまったとの判断ですぐに釈放。事件での混乱に加え、食いぶちを探さなければならないことなど色々と心を蝕む要因が多く、廃人
紛いの状態になるなか、蜂蜜亭の近くの花屋を営む老婆に拾われ、そこで手伝いをしながら食べさせてもらった。花屋での数年が過ぎ、老婆



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リスヒー・ルーター

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

ザルツ

ザルツ

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

ヒーリング

ビビッド

モラル

レジスタンス

アトリビュート

チャーミング

ノスタルジィ

キュアリオスティ

バラード

レイジィ

ダル

マーチ

遠隔支持

騎獣強化

チャージ

騎獣の献身

人馬一体

獅子奮迅

特殊能力開放

HP強化

HP超強化

バランス

軍氏の知略

堅陣の構え

怒涛の攻陣I

怒涛の攻陣II：烈火

蘇る秘奥

勇壮なる軍歌

怒涛の攻陣III：轟炎

怒涛の攻陣IV：爆焔

ジャベリンの戦旗槍加工 100

1442 1542

冒険者セット

着替えセット

コントラバス

小鳥x3

騎獣契約証（レンタルホース）

騎獣契約証（レンタルエレファント）

騎獣専有証（ウォーエレファント）

マナタイトホーン

ストリームラインコート

紫紺の飾り護符

薬師道具セット

魔香草x10

ポーションボール入りヒーリングポーションx7

ポーションボール入りアウェイクンポーションx2

ポーションボール入りトリートポーションx10

アンチドーテポーション

ヒーリングポーションx5

トリートポーションx5

スカーレットポーションx10

魔香水x5

熱狂の酒x10

カイトシールド

ドラゴンスケイル

保存食（一週間分）x3

お礼x2

生活費x8

雑費

煙玉

ヒーリングボム

ライトスティックx2

84723
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