
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

9S

スカウト

シャーマン

シーフ

ヒーラー

アーシアン

冒険者

13

男

9
3
0

3

22
7
3

10

26
8
0

8

9
3
1

4

19
6
1

7

8
2
1

3

8
2
2

4

106

105

5

キャリバー

S1Ho229
アボイドクローク

クリスタルバックラー

ストレイトショット・バタフライダンス・アームズマスタリー：魔道銃

10m 0 15 0 0 0 0 0

13
1 9
1 5 -1

10 0 8 0 3 15 8
2D 1D

10 15
10 0 10 27 3 15 7

4 2 3

7 7 2
10 10 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2

3 3

S1Ho229
冒険者セット

万能薬
HHPP
HMPP

飛行のクリスタル
ギルマン亜種の上ひれ
ギルマンガードの尻尾

3000024

15

アーシアン：召喚

ワイドアタック

ピアシングストライク

オイントメント

スティミュラント

ファラウェイ

ステップ：ダーク

ドッジムーブ

バタフライダンス

インタラプト

エンカレッジ

キャリバー

アームズマスタリー：魔道銃

ランニングショット

ファニング

★

1

○

★

★

★

◇

○

★

★

★

★

★

★

2

-

4

5

100G

100G

40G

4

2

6

5

5

メジャー

メジャー

DR直前

メジャー

ｵｲﾝﾄﾒﾝﾄ

マイナー

セットアップ

回避

パッシブ

リアクション

イニシタチブ

アイテム

パッシブ

ムーブ

メジャー

-

武器

至近

視界

20ｍ

武器

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

SL+1

自動成功

命中

自動

知力

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

1

ｼｰﾌ、1/ｼﾅﾘｵ

1/シーン

魔道銃

魔道銃

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

与ダメ+SLD

判定+1D

ｵｲﾝﾄﾒﾝﾄの効果に与ダメ+1Dとシーン終了まで持続を追加

メジャーのヒーラースキルを範囲選択にする

回避+SL*2

判定と同時。回避判定+SL+2

回避+1D

スキルを使用を阻害する

対象を行動させる

キャリバーを一個取得

命中+1D

戦闘移動を行う。回避+1D

射撃攻撃を行う

オイントメント：判定+1D
ステップダーク：回避+9
ドッジムーブ：回避+7
ビアシングストライク：与ダメ+5D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

9S カリキュレイト

カウンターショット

トリックアタック

レストリックアタック

アデンダム

ペナルティヒット

ストレイトショット

インターフィアレンス

バーサタイル

ディストラント

マークスマン

リムーブトラップ

マシンリム

ファーストエイド

モンスターロア

★

★

1

★

★

2

★

★

★

★

★

1

1

1

1

6

5

8

6

10

6

イニシタチブ

判定直後

ワイドアタック

トリックアタック

イニシタチブ

判定直前

パッシブ

判定直後

クリンナップ

DR直前

パッシブ

メジャー

パッシブ

武器

20ｍ

武器

20

至近

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自動

命中

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

器用

1/ｼｰﾝ

魔道銃、1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

メインプロセスを行う。行動済みになる

攻撃を失敗させる

与ダメ+SLD

選択したBSを与える

メインプロセスを行う。

判定-1D

命中+1D

攻撃を失敗させる。

ｼﾅﾘｵ～回の使用回数を+1する

恐怖を与える

与ダメ+SL*5

トラップ解除+1D

筋力・器用・敏捷の基本値+1

戦闘不能をHP1で回復。

エネミー識別+1D
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