
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ブーセ【Buße】

コート

レクイエム

ゴシック

9

【罪人】

40

煉獄

11
【懐き】

【2-53.残酷な遊戯】

【おままごと】

【白薔薇と紅薔薇】

【研究】

【ナツキ】

弱い生き物を、じわじわと念入りに殺していく。 純粋なサディズムと、罪悪感のマゾヒズム。無邪気さではない、悪意を持ってそれをした。 あの日あなたがしたこと、今あなたがされていること。何も変わることではない。

彼はわたしとたくさん遊んでくれた。この飲み物を飲んだら体が小さくなる。このクッキーを食べたら体の大きさが元に戻るよ。色んな場所を冒険できるね。ネズミの巣穴や猫の隠し場所。ポットの中に隠れてメイドを驚かせることだって可能だ——　それはただのおままごと。本当は体は小さくはならなかったけれど。　そんな遊びをするのはとても楽しかった。だから私は彼が、——さんが好きだった。

彼が大好きだというそのおんなのひとは、とってもきれいな人だった。　とってもきれいな人だから、とってもきれいな白薔薇が好きなんだって。　どうして白薔薇が好きなのって聞いてみたら、　赤く塗るのが好きなのよって言ってた。　白い薔薇を赤い色で塗ったら紅薔薇になるでしょう？　白が赤に変わる瞬間がたまらないの。むずかしいなあと思った。　おんなのひとは、私のことも好きだといった。わたしは白薔薇なんだって。

たくさーんたくさーんの首！　きれいなお姉さんが、「首をはねなさい」と一言いうだけで首がぽんぽん飛んでいくの！　ボールみたい！　おねえさんは、生きてるひとの首は綺麗じゃないわと顔をしかめたの。わたしもそう思う！　おねえさんは、わたしもきれいな首にしたいんだって。どうしたらいいのって聞いたら、《彼》ならわかるっていうから、わたしは彼に——

あなたは《白うさぎ》の姪っ子だった。あなたのいたずらは、彼を時に煩わせた。あなたの好奇心は留まることを知らない。あなたは良かれと思って、実験のお手伝いをした。それがあなたの罪だ。あなたは誤って、彼を《アンデッド》にしてしまったのだから。おばかなアリス。《猫》に唆され、深く考えずにドールになった。あなたは人を信じる素直さと、時に厄介な好奇心を合わせ持つ。それがあなたの武器になるのか弱みになるのか、それはドールになったあなた次第だ。あなたは《白うさぎ》に償うためにドールになったのだから。あなたの名前は「アリス」
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【作戦】

【助言】

【銃神】

【銃型】

【背徳の喜び】

【アフタヌーンティー(捕食者)】

加虐思考(カンフー)

拷問技術(リフレックス)
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白薔薇(ほとけかずら)
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バトルパート開始時敵配置を見てから、味方のドール一体を「奈落」以外のエリアに変更してもよい

支援1か妨害1

射撃攻撃出目+1

妨害2　その後同対象に射程攻撃1を行って良い

使用済みの「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを再使用可能にする

自身のエリア内にいる敵全てに「転倒」を与える

行動値+1

最大行動値+1。
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肉弾攻撃１

射撃攻撃2+連撃1

支援1か妨害1

たからもの【ぬいぐるみ】

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援1

防御2

このパーツがバトルパート中に損傷したとき、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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