
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不動 圭一郎

エグザイル
ウロボロス

UGNチルドレンA

16

素体

犯罪者の子

闘争

純粋培養

男

37

借り

3
2
2
1

1
0
0
0

2
0
0
0

4 10
2
2
1

42
6
6
11
22

5 1
1 2

UGN 4

骨の剣

序

白兵
　　
白兵
　　

10r+4
0

10r+4
0

6

0 0

D:実験体
育ての親

ヨハン・C・コードウェル
誠意

親近感
隔意

敵愾心

コネ：UGN幹部
コネ：要人の貸し

6 4

ワーディング

リザレクト

骨の剣

原初の青『斥力跳躍』

コンセ：エグ

貪欲なる拳

暴食の神蛇

命の剣

十徳指

★

0

1

1

2

3

1

1

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

3

2

2

3

4

3

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手変化

LV＊2移動/飛行

C-LV

判定ダイスLV+1

リアクエフェ不可/エフェクト装甲無視

攻撃力+肉体

親の実験（無理のありすぎる戦闘訓練）によってすさまじく実戦慣ればかりしている高校生
親が研究員にして武道家という訳の分からない経歴のお陰で、最強のオーヴァードの制作などという実験に幼少期から付き合わされる羽目に
その為、おおよそ真っ当な子供時代を過ごしていないが、少なくとも体は鍛えられた模様。
その後、親が親としてどうなんだお前？という責任追及によって実験は停止（）
今は一応高校に通っている、これでいて成績、常識力共に一般レベルなのだから不思議である。
最も、多少脳みそは筋肉で出来ている。
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