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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

根部　真弘（ﾈﾌﾞ　ﾏﾋﾛ）
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ノイマン
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UGN 1

なんでもなおす
がんばれがんばれ

ふぁいとだよ
もっとがんばって

　　
　　
　　
交渉

0
0

3r

3　セットアップ　自身を除く対象の暴走以外のバッドステータスをすべて回復する（シーン中2回まで）
5　セットアップ　攻撃力+10

6　セットアップ　ダイス+5　シーン全員
1+2　メジャー　C値-1　ダイス+3　攻撃力+9

0 0

幼馴染
父親

ローザ・バスカヴィル
菊同

じいじ
紅葉
聖

信頼
誠意
同情
純愛

脅威
猜疑心
隔意
食傷

6

ワーディング

リザレクト

アドヴァイス

弱点看破

リカバリー

要の陣形

力場の形成

戦術

プロファイリング

成長促進

猫の道

暗号解読

究極鑑定

★
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3

3
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3

5

5

★

★

★

★

★
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オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

単体

単体

3体

単体

シーン

自身

シーン

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

的確な助言を行うことで対象の行動をより正確なものにするエフェクト。 次に対象が行うメジャーアクションのクリティカル値を－１（下限値６）し、その判定のダイスを＋LV個する。

対象が攻撃しようとしている相手の弱点を見抜き、それを教えることによって攻撃をサポートするエフェクト。 そのラウンドの間、対象が行なう攻撃の攻撃力を+[LV×3]する。

適切な指示を行ない、仲間の不利な状況を打破するエフェクト。 対象の受けている暴走以外のバッドステータスをすべて回復する。ただし、このエフェクトはあなた自身を対象にできない。このエフェクトは1シーンにLV回まで使用できる。

領域を利用して、複数を対象にするエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた行動の対象を３体に変更する。 このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

攻撃能力を増加させる領域を形成するエフェクト。 そのラウンドの間、対象の行うあらゆる攻撃の攻撃力を＋［LV×２］する。

仲間に的確な戦術指示を飛ばすことによって、その行動をフォローするエフェクト。 対象がこのラウンド中に行うメジャーアクションのダイスを＋LV個する。 このエフェクトは、あなた自身を対象に選択できない。

物品や品物を観察し、通常は気づかないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出すエフェクト。かのシャーロックホームズのように、あなたは少しの情報から真実を導き出す。GMは必要と感じたら、適切な〈知識：〉による判定を行わせてもよい。

領域内の植物に因子を埋め込み、成長させるエフェクト。どの程度まで成長させるか、あなたが設定できる。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

あなたは超絶的な言語センスがあり、どのような暗号や未知の言語であろうとも解読できることを表わすエフェクト。また、巧妙に隠された情報や暗号を見逃すことはない。GMは必要と感じたら、適切な〈知識：〉による判定を行わせてもよい。					 					 					

未知のアイテムひとつを分析し、その来歴や作成方法、使い道を導き出すエフェクト。この効果はあくまでもアイテムについて知るだけであり、実際に作成したり、操作できるようになるわけではない。GMは必要と感じたら、適切な〈知識：〉による判定を行わせてもよい。					 					 					

チャットパレット用
1d10

エフェクトレベル　通常
【なんでもなおす】 コスト: 2　セットアップ　暴走以外のバッドステータスをすべて回復する（シーン中2回まで）
【がんばれがんばれ】 コスト:3　セットアップ　攻撃力+10
【もっとがんばって】 コスト:6　メジャー　C値-1　ダイス+3　攻撃力+9
【みんなでがんばって】 コスト:3　メジャー　対象を3人に変更する（シナリオ中3回まで）
【ふぁいとだよ】　コスト: 6　セットアップ　ダイス+5（シーン全員）
【集中応援】　コスト:6　セットアップ　攻撃力+10　ダイス+5

エフェクトレベル+1
【なんでもなおす】 コスト: 2　セットアップ　暴走以外のバッドステータスをすべて回復する（シーン中3回まで）
【がんばれがんばれ】 コスト:3　セットアップ　攻撃力+12
【もっとがんばって】 コスト:6　メジャー　C値-1　ダイス+4　攻撃力+12
【みんなでがんばって】 コスト:3　メジャー　対象を3人に変更する（シナリオ中4回まで）
【ふぁいとだよ】　コスト: 6　セットアップ　ダイス+6（シーン全員）
【集中応援】　コスト:6　セットアップ　攻撃力+12　ダイス+6

エフェクトレベル+2
【なんでもなおす】 コスト: 2　セットアップ　暴走以外のバッドステータスをすべて回復する（シーン中4回まで）
【がんばれがんばれ】 コスト:3　セットアップ　攻撃力+15
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