
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キト・ハッシュハウツ

人間

魔動機師

11

3950

剣の加護/運命変転

女 15

国王に会ったことがある
書き出し部分を暗誦できる書物がいくつかある
魔神を見たことがある

8

4

9

8 18 34 + 1 5

7 4 19 + 2 3

12 4 20 3

3 2 9 1

9 13 31 5

9 10 28 4

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

ライダー

11

5

7

2

9

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

両手利き

双撃

射手の体術

鷹の目

二刀流

2120

2123

218

223

IB30

IB29

IB30

IB30

0

0

0

11 16 14 14

アラミドコート 5 1

1

16

2

2シューター

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

サーペンタインガン

サーペンタインガン

ヘビーボウ

ジェザイル

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程10m、装填3　合成品　左腰に装着

射程10m、装填3　合成品　右腰に装着

射程20m

射程50m、装填3、ダメージ+1

1H

1H

1H

1H

1H

1H

2H

2H

1 1

1 1

1 1

1 1

1

1

17

10

18

18

18

18

16

16

16

16

10 10

10 10

10 10

10 10

11 10

11 10

10 14 27

10 10

3 21 63 16 2 44

14/× 10 12 15 45

魔動機術 5 10

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（大）

ポーションインジェクター

ウェポンホルダーⅡ

器用の指輪

矢筒

バレットスリンガー

そよ吹きマント

敏捷の腕輪

散弾、クイック、ATM

タゲサ、ソリバレ、クリバレ

エクスプ、フラッシュ、オトガ

ジェザイル&ヘビーボウ

12/12

12/12

貴族：5　紋章学者：5

元々はザルツにおける魔術の名門の生まれで、幼い頃にはルキスラの国王とも面識を持つ機会があったほど。
生まれつき魔術の才能には乏しく、本人も魔術にはさして興味を持つことはなかった。

4歳くらいの頃、実家の付き合いでシムソン家を訪れた際、サリア（当時はセリオ、男と思っていた）と出会う。
このとき、初めて見聞きしたマギテックに深い感動と興味を覚え、頻繁にマギテック協会を訪れるようになった。
初めは男の子のセリオに気後れすることもあったが、交流を持つうちに、人柄を好ましく思うようになり、遠慮もなくなっていった。

やがて、魔術よりもマギテックに興味を覚えるキトに家族は憤慨し、10歳の頃には家に閉じ込められ、魔術を学ぶことを強制されるようにな
る。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

キト・ハッシュハウツ

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

HP強化

騎獣強化

攻撃阻害

タンデム

人馬一体

HP超強化

特殊能力解放

限界駆動

高所攻撃

テンペストⅡ
射程30m、装填6、ダメージ+2

2H 10 16 11 10

専用化：ウェポンホルダー

専用化：バレットスリンガー

専用化：デリンジャー

専用化：デリンジャー

専用化：デリンジャー

専用化：デリンジャー

50

50

50

50

50

50

135 435

冒険者セット

弾丸x3

保存食8日分

スカウト用ツール

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx3

OP：ターゲットサイト

活性弾x16

OP：エクスプローラーエイド

OP：ソリッドバレット

OP：クリティカルバレット

魔香草x4

MCC（5点）x3

OP：ショットガンバレット

OP：アンチミサイルフィールド

OP：クイックローダー

月花の風鳥亭のエンブレム

OP：フラッシュライト

矢

騎獣契約スフィア・魔動バイク

アタッチメントトラドール

マナカートリッジX

知力の指輪

器用の指輪

デクスタリィポーション

熱狂の酒

幸運のお守り

OP：オートガード

19806
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