
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アルバレスト

コート

レクイエム

ステーシー

16

幸福

83

煉獄

17
お菓子

死者の宴

父の腕

絵3 0 3

1 2 3

0 5 5

たからもの

キャロル

ジル

ナフィ

パラドキア

依存

嫌悪

信頼

対抗

保護

3

4

2

1

4

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

中立者

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

冷静

看破

銃神

子守唄

失敗作

死人の流儀

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

アドレナリン

スコープ

ボルトヘッド

エナジーチューブ

男性ホルモン

強化聴覚

思考切替

こぶし

うで

かた

対戦車ライフル

色褪せた写真

アームバイス

リモートアタック

エレクトリッガー

せぼね

オート

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

なし

なし

なし

なし

なし

特殊

2

なし

0

なし

0

1

なし

なし

なし

なし

2

1

4

4

なし

1

3

2

1

自身

自身

自身

自身

自身

0～1

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

1～3

なし

0

0～1

0

自身

行動判定出目+1

1ターン1度のみ。ラピッド、ジャッジ、ダメージ打消し

射撃攻撃判定出目+1

射撃攻撃判定出目-1、コスト-1

攻撃判定と切断判定出目+1、

コストとして基本パーツ1つ損傷、支援2か妨害2

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

移動1。自身に使用不可

最大行動値+1

支援2。射撃・砲撃にのみ可

支援2

最大行動値+2。装備箇所にダメージ時追加で1パーツ損傷

対話判定出目+1。おとこのこ

最大行動値+1、大失敗でも破損しない。けもみみ

最大行動値+2。よぶんなあたま

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃5

生前の自分が写った写真

支援2または妨害2

肉弾1+転倒

肉弾1+転倒

次カウントで使うアクション１つのコスト-1
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