
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ｱﾝｼﾞｪﾘｶ＝ｵｰｸｽｷｰ

クルセイダー

ダンサー セージ

ﾌｪｱﾘｰ(ｳﾞｧﾙｷﾘｰ)

王侯貴族

25

女

220

略奪

復讐

36
12
3

15

9
3
1

4

7
2
2

4

32
10
2
2
14

8
2
0

2

33
11
4
4
19

9
3
1

4

224

219

6

爆撃根
セイントシールド

ワイズハット
マナサイクルローブ

月光の腕輪
豊穣の花冠

至近 -2 19 0 0 0 -2 0
0 0 0 8 0 -3 0

4 2
-1 10 10 -1

2

4 0 4 0 19 6 20
7 2 4 15

9 19
11 0 3 24 37 1 34

3 2 2

2 2 2
4 4 3
2 2 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2
19 19 2
4 4

異次元ﾊﾞｯｸ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ×18
EXMPﾎﾟｰｼｮﾝ×10

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
冒険者ｾｯﾄ
うどん

妖精天馬
ﾙﾈｽｴｯｸﾞ
HMP*3
hmp3

HMP×3

EXMP×3
GTMP×1

55056 13200046

42

フェイ：ヴァルキリー

プロテクション

ﾒﾝﾀｰ

ﾄﾞﾗｸﾞｰﾝ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

ｴﾝｶﾚｯｼﾞ

ﾃﾞｨｸﾞﾆﾃｨ

ﾋｰﾙ

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ

ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ

ﾎｰﾘｰﾋｯﾄ

ﾊﾝﾏｰﾌｫｰｼﾞ

ｻﾝｸｼｮﾝ

ｽﾛｰ

ｼｬｲﾝｽﾄﾗｲｸ

★

5

1

1

1

1

2

1

5

5

1

5

1

1

1

3

5

6

10

4

4

3

12

5

6

2

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

称号

称号

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

自身

単体

範囲(選択)

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

精神

魔術判定

魔術判定

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

1/MP

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1回

打撃使用

自身の攻撃の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ﾋｰﾙ使用をｲﾆｼｱﾁﾌﾞに変更

割り込み

対象と【精神】対決。対決時達成値[SL×2]する。勝利時対象の判定全てに-1D

対象の【HP】を[3D+CL×3]回復

対象の武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL×3]する。シーン終了まで持続。

対象へのﾀﾞﾒｰｼﾞに+[(SL)D]する。

ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸを2回行う。

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL×3]+[ﾉｯｸﾊﾞｯｸ(2)]

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを<光>魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更。対象がｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ、妖魔、魔獣、魔族の場合ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[(SL×2)D]

対象の行動値に-[(SL)D]

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【精神】

昔はとある王族で姫騎士として民からも慕われていたが、ある日国がオークに襲われて自身もえうんされた。
それ以来国を襲ったオークを根絶やしにするために放浪の旅に出るが、すぐに路銀が尽きたため今は冒険者として食い扶持を稼いでいる。最近冒険者として人生
やり直すのもいいかなと思い始めている。

ｹﾞｯｼｭ:名声の誓い
称号ｸﾗｽをもう一つ取れる
高次の存在の依頼を断れない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｱﾝｼﾞｪﾘｶ＝ｵｰｸｽｷｰ ﾊｲﾃﾞｨｸﾞﾆﾃｨ

ﾎｰﾘｰｱﾀｯｸ

ｲﾝﾍﾟﾚｲﾃｨﾌﾞ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:打撃

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｱｰﾑ

ﾎｰﾘｰｶﾞｰﾄﾞ

ﾊﾞﾆｼｭﾊﾟﾜｰ

ｴﾌｨｼｴﾝﾄ

ｼﾞｬｯｼﾞｱﾀｯｸ

ｾｲﾝﾄｱｰﾑ

ﾚｽﾄﾚｲｼｮﾝ

ﾊﾞﾄﾙﾌﾞﾚｲﾝ

聖なる契約

魔を討つ者

神器招来

ﾜｲﾄﾞﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾌﾞｰｽﾄﾄﾘｯｸ

ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

ｸﾞﾚｲｽﾌｫｰｽ

ﾘﾊﾞｰｻﾙ

ﾀﾞﾝｼﾝｸﾞﾋｰﾛｰ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

1

1

1

1

2

2

5

1

2

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

2

1

1

6

3

12

F3

4

6

10

10

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》

効果参照

効果参照

判定の直前

判定の直後

判定の直前

DR直後

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ﾃﾞｨｸﾞﾆﾃｨをｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用可能。

対象自身のみのﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ使用可能

ｾｯﾄｱｯﾌﾟを二回

命中判定+1D

命中判定+[SL+1]

【物理防御】にSL、【魔法防御】に+[SL×2]

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL×3]

魔法攻撃、HP/MP回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増減を行う「分類:魔術」に+[SL×2]する。

命中判定[SL+2]

武器・魔法ダメージ+[SL×3]

ｼｰﾝ終了時【HP】を[SL×10]回復

武器攻撃の能力値を【知力】

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加+10

打撃の武器・魔法攻撃+[(SL)×7]

ダメージ+【精神】対象の【物理・魔法防御】0に

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを「対象:範囲(選択)」に変更

HP/MP回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増減のｽｷﾙ効果に+1Dする。

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝに[命中判定+1D]追加

魔法攻撃・HPMP回復・ﾀﾞﾒｰｼﾞ増減ｽｷﾙ+【精神】

対象の判定の達成値に-[SL×3]する(最低1)。

判定+1D

完全ｶﾞｰﾄﾞ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｱﾝｼﾞｪﾘｶ＝ｵｰｸｽｷｰ 信仰の盾

ﾊﾟﾆｯｼｬｰ

ｲﾓｰﾀﾙﾌﾞﾗｯﾄﾞ

アスレチック

デストロイヤー

シックスセンス

ビジランテ

リムーブトラップ

ｵﾋﾟﾆｵﾝ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅠ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅡ

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

DR直後

DR直前

戦闘不能

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

戦闘前

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

場面完ｶﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【精神基本値】

ﾌｪｲﾄ1点【HP】+[1D]行動済みで復活

【筋力】判定+1D

ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ破壊のﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ+2D

奇襲攻撃時の-1D修正を打ち消す

隠密を見つける・見つけられるときの【感知】判定に＋1D

ﾄﾗｯﾌﾟ解除に+1D

交渉や説得の【精神】判定+1D

ﾌｪｲﾄ1点消費、ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝを対象:範囲に変更

ﾌｪｲﾄ1点消費、戦闘前にﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ使用可能。
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