
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マリー

メイジ

セージ サモナー

フェアリー

取り替え子

6

女

17（数え）

義理の親

金銭

5
1
0

1

5
1
0

1

20
6
0

6

21
7
2

9

19
6
2

8

8
2
1

3

8
2
1

3

43

76

5

ビギナーズロット
手提げバッグ

ガードローブ
護りの指輪

奥義書

F：ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ

至近 -1 5 0 0 0 0 0

9 3 1 -1
1 2 1

1 0 6 0 3 14 6
2

0 5
1 0 7 11 7 17 5

2 2 2

8 8 2
1 1 2
8 8 3
9 2 11 3
9 2 11 2
9 2 2 13 3

1 1

ランタン
ポーションホルダー

野菜×20
MPポーション×4

ハイMPポーション×2
小道具入れ

ランチボックス
ベルトポーチ
異次元バック

毒消し
チョーク

筆記用具
火打石/金

メディテーションマスク
バックパック売却

マジックスタッフ売却

38520

20

フェイ：フェアリー

マジシャンズマイト

リゼントメント

コンセントレイト

サモン・アラクネ

飛行能力

エンサイクロペディア

ハイサモナー

飛行能力

サモン・カトブレパス

サモン・シームルグ

サモン・アラクネ

フェイ：フェアリー

リゼントメント

★

1

★

★

2

★

1

★

★

★

★

★

5

★

★

3

-

-

3

-

8

8

9

3

-

aJ

pv

set

ma

ma/efect

Ma

Ma

aDR

aJ

efect

20m

-

-

-

-

20m

20m

20m

20m

-

単体

自身

自身

自身

自身

範(選)

範(選)

範(選)

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ｼﾅﾘｵ

リアクションの達成値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

無属性[放心] 6D+9 (済)

HP回復 3D+18 (済)

ﾀﾞﾒ軽減 6D+6 (済)

ﾘｱｸｼｮﾝの達成値-3

+60

小さな村の、農家のヒューリン老夫婦に拾われた（取り替え子と言うより拾われ子？）
田舎の村なので、妖精だろうと迫害されることもなく成長（？）する
おじいさん、おばあさんは農作業が辛くなってくるお年頃。
マリーは出稼ぎに出て、ちょっとでもおじいちゃん、おばあちゃんに楽してもらおうと思いました。まる。

◇マリーの航海日誌（4/27）
キャベツの売れ行きについて港でキャプテンと悩んでいたら、金ヅル（※ハーン3兄弟のこと）が落ちてたのでありがたく頂戴した。
その際に、詩人（自称）さんとレオさんを拾った。実験施設から脱走したみたいなことを言っていたけど、詩人さんの歌と音楽はお金になるから、そんなこと気
にする我々ではない。
空からビームが降ってきた。船にさえ降ってこなければ、それはきっと素敵な光景だっただろう。
おじいさんとおばあさんのキャベツがブランド化していた。なんか私よりも稼いでいそう。
キャベツ嫌いの占いばーさんに会った。キャベツ嫌いとは信じられない。いずれ雌雄を決しなければならない。
海底でスプリガンを一人拾った。コーネリアさんの知り合いなんだとか。なんか不憫そうなひとだった。
あと、妖精艦の宝石を取り戻した。ビームが出ることはいいことだ。
宝石を取り戻す戦いの際に、詩人さんとレオさんがなんか魔族っぽく変身してたが、かっこよくて羨ましかった。私もかっこいい変身のできる妖精になりたい。
ハーン3兄弟を2度倒し、賞金をありがたく頂戴した。次は更に倍額を携えて会いにくるのを心より待つ。
そういえば、妖精艦付きのリリーはなんか私に似ている気がする。このまま彼女のキャラの影に消えてしまわないよう、わたしも「〜なのじゃ」みたいなキャラ
付けが必要なのだろうか、と悩み出すこの頃である。
以上。担当、マリー。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マリー サーチリスク

モンスターロア

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

フェイス：ダグデモア

イクイップリミット

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

pv

pv

pv

pv

pv

pv

pv

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-
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