
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エル・ピースメイカー

人間

一般人

15

14250

剣の加護/運命変転

男 15?

神の声を聴いたことがある
一定期間の記憶がない
体のどこかに刺青がある

7

7

7

2 1 10 1

12 40 59 + 2 10

2 4 13 2

8 22 37 6

2 10 19 3

10 20 37 6

フェンサー

プリースト/ヒューレ

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

15

13

10

9

3

7

1

6

12

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

必殺攻撃

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

武器の達人

回避行動

防具の達人IB34

2120

2123

2120

IB38

IB31

IB31

IB31

IB32

IB31

IB29

IB32 交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

ストロングブラッド

メディテーション

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

ビートルスキン

レジスタンス

高所攻撃

チャージ

騎獣の献身

攻撃阻害

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

HP強化

HP超強化

縦横無尽

バランス

極高所攻撃

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

グレイテストフォーチュン

0

0

15 16 25 17

0

アストラルガード

ハーフムーン

6

6

+1

+2

2

30

7

+3

3

14フェンサー

イグニタイトダイナスト

カードシューター
魔法の発動体加工　イグニタイト加工

２H 40 -33 -16

0

10 20 100

0

3 63 189 30 14 84

15/× 19 22 23 108

神聖魔法

魔動機術

13

10

16

13

聖印

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（大）

野伏のドミネイターズマント

信念のリング

多機能スローワーベルト

軽業のブーツ

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

マギスフィア（大）

疾風の腕輪

チャンピオンのロインクロス

ウェポンホルダー改

OP【オートガード】【レジスト・ボム】【ヒーリングバレット】

SET【アンチマジックポーション】

☆経歴
いつかどこか　誕生
そのちょっと先　拉致
そこから10年くらい　培養液
ちょっと前　脱出
今　石鶏亭

天使、あるいはセンティアン。そのような、“神に連なるもの”を作ろうという実験があった。真言、操霊、妖精、魔動機術まで、あらゆる
方法を用いて神を騙し、そのエネルギー、魔力を人へと注ぎ、変質させる。そういう計画だ。まあ、案の定失敗した。彼はそういう計画の実
験体の1人である。
彼らは研究所に踏み込んできた冒険者に捉えられ、実験体となっていた少年少女達は1人残らず助けられた。完璧なめでたしめでたしであっ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エル・ピースメイカー

冒険者セット

楽器

運命の楽譜

ミュージックシェル

金SSカード

金Sカードx6

赤SSカードx2

赤Sカードx3

緑SSカードx3

緑Sカードx5

魔晶石(14点)x10

魔晶石（10点）x15

魔晶石(4点)x10

魔晶石(3点)x40

魔晶石（7点）x2

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x10

月光の魔符+3x10

陽光の魔符+1x9

陽光の魔符+2x15

陽光の魔符+3x15

消魔の守護石（10）x10

消魔の守護石（5）x10

騎獣証「スカイバイク」

騎獣証「ディヴァインホース」

騎獣証「レジェンドホース」

騎獣縮小の札Ⅱx5

騎獣縮小の札Ⅲx3

魔導バイク収納スフィア

騎獣用甲冑x2

ヘヴィシールド

フルカウルアーマー

アンチマジックシールド

活性弾(12発)x2

アンチマジックポーションx2

ポーションボールx10

スカウトツール

熱狂の酒x2

熱狂の飼い葉x2

研磨のヤスリ

34810

専用化×5

多機能化

野伏化×2

クラウゼ流一刀覇王剣

覇王・渦突剣

ドミネイターズマント

カサドリス戦奏術

言の葉は破れ散る

線上を歩くもの

岩流斧闘術アズラック

岩斬

250

20

40

150

20

30

50

30

30

50

20

30

2000

25

2501 3246
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