
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レナード・ブレイヴ

ホリック

ステーシー

タナトス

15

罪人

47

煉獄

13
星空

鎖

灰色の空

死去

造花の花瓶

夜空に光る月 星 かっての美しかった夜の空をあなたはおぼえている かっての夜はこれほどまでに美しかったのに 今の夜はただ暗いだけ 何より 暗さを苦痛に思わなくなった死者の目が哀しい

鉄格子、鎖、粗末なベッド、毎日の苦痛。あなたは羽根をむしられた蝶。そして死んだ今も、誰かの鎖を感じる。自由に思えても所詮操り人形。その宿命にあなたはいつまでも流されるつもりか?

人工太陽と映写機によって作られた空。日の出、照りつける太陽、夕焼け空、そして貴方が大好きだった星空。人工的なものではあったが、貴方が知っている空は、いくつもの顔をもっていた。でもあの日、襲い来るアンデットの後ろに見えたのはどんより濁った灰色の空。それが本当の世界なんだと。この箱庭の空は、偽りのものなんだと。あなたはその時はじめて、目の当たりにしたのだ。

シェルター内に襲い来るアンデットの群れ。貴方は、その手に武器を持った。 人々が避難する時間を少しでも稼ぐ為に、貴方と貴方に仕えるアンデットの従者は無謀にもアンデットの群れに立ちふさがったのだ。 しかし、多勢に無勢。そして貴方はまだその時は人間だった。疲労により、思考が鈍ったのだろう。 一瞬の判断の間違いによって貴方の体は巨大なアンデットに貫かれる。名前を叫ぶ悲痛な声が酷く遠くに感じ、 そこで貴方は人間としての生を終えたのだ。

沢山勉強をして、沢山の研究をして。 行方不明になった両親が愛した、このシェルターに暮らす人々の役に立ちたくて。  赤い花の研究が滞る中、貴方は次第に部屋に閉じ籠り、外との交流を絶つようになっていった。  「……少しは、気分転換でもしてはいかがでしょうか」 余程無理をしているのがわかったのだろう。  滅多に口出しをする事のない機械仕掛けの執事が、貴方の背に向け淡々と呟いた。  「……マスターの求めているものとは、違うでしょうが。余りにも仕事を与えて下さらないので作成しました。 こんなものでも、少しはあなた様の心を安らがせる役に立てばいいのですが」 机の上に置かれた花瓶。 それに生けられていたのは色とりどりの造花。 かつて此処に暮らしていた貴方の傍らには不器用ながらも、心配をしてくれた少年がいた。  彼は、どこへ行ったのだろう。
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友情

3

2

0

2

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス
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脚

脚

脚

脚

脚

脚

軟弱な自尊心（加速する狂気）

踠き刹那（平気）

導かれし豪勇（失敗作）

獅子の遺志（死神）

渾然たる結び着（殺劇）

百獣の栄冠（カンフー）

咆哮せざりし性（のうみそ）

威厳そうな瞳（めだま）

威風堂々な鋭牙（あご）

苦き破滅の魔剣（名刀）

意気地無な指先（こぶし）

価値なき掻爪（うで）

勇気志移して（かた）

不意討(よぶんなうで)

弱気な庇護技術(ガントレット)

鳥渡の加護（有刺鉄線）

百獣の王としての尊厳

弱虫の性（せぼね）

飛翔せざりし鳥翼（はらわた）

飛翔せざりし鳥翼（はらわた）

臆病ながらの忍耐（エナジーチューブ）

臆病王の尾（しっぽ）

怒濤たる自傷（ジェットノズル）

威厳なき革靴（ほね）

威厳なき革靴（ほね）

怯者の大脚（あし）

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

2

2

2

1

4

0

1

0

3

3

1

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身
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発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了時までそのマニューバは使用できる。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1

最大行動値＋１

2

1

肉弾攻撃１

白兵攻撃2+切断、攻撃判定+1（ティルヴィング）

肉弾攻撃１

臆病なライオンにとってその腕は武器を振るうことしかできない

移動１

望む｢アクション｣マニューバ1つを「ラピッド」として使用する

腕部の白兵･肉弾ダメージ+1、腕のみ防御1

白兵･肉弾ダメージ+1

たからもの？男なんだ！

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

2

最大行動値+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)1ターンに何度でも使用可

移動１

移動１

妨害１
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