
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

七瀬 八生【ななせ やよい】

モルフェウス
エグザイル

UGN支部長A

15

無知

天涯孤独

闘争

死と再生

高校生

女

31

忘却

3
3
0
2

1
0
0
0

0
1
2
0

4
4
2
2

30
10
10
15
30

4
4 1

四輪
二輪

【UGN】 初期/+1(2Lv分UP)/１回目+1(1点)1
1

4

インフィニティウェポン 白兵 4r+4 3 [Lv+7]

強化服 1 1 - - 初期常備化習得(1pt)

1 0

理解者
終夜 日明【よすがら あきら】(PC2)
左 一樹【ひだり かずき】(PC4)

慕情
感服

連帯感

悔悟
嫉妬

劣等感

コネ：UGN 幹部

携帯電話

6 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

インフィニティウェポン

カスタマイズ

踊る髪

歪みの体

壁抜け

★

0

2

1

3

1

2

1

-

1d10

2

3

2

2

1

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

-

至近

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

自身

自身

自動

自動

-

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-LVする

白兵戦用の武器を製作する

これを組み合わせた判定のダイスを+LV個する

これを組み合わせた攻撃が当たれば、BS『硬直』を与える

ガードの際にガード値を+[LV+3]する

<RC>判定あり。あらゆる障害物を無視して移動する事ができる。

一人称：アタシ(たち)　二人称：キミ(たち)

【その他のロイス】
朝雲 牡丹(PC1)　（★P:好奇心 N:不安）　＞＞＞UGNの期待の新星……にして、悲しい思いをさせたくない大切な仲間。
医者　★P:遺志 N:無関心　＞＞＞【経験：死と再生】
アルフレッド・J・コードヴェル　★P:懐旧 N:憐憫　＞＞＞【邂逅：忘却】
レーヴ・クボタ(PC5)　P:有為 ★N:憐憫　＞＞＞迷探偵。……でも本当は……？

【解説】
高校一年生。明るい自由人。常に笑っており、その笑みを崩した事は無い。
基本的にはハイテンションでやかましく、あんまり物事を深く難しく考えない傾向にあるようだ。
たまに勘が働く、らしい。結果が良ければ全て良し。この思考は、時に仲間達を呆れさせてしまう模様。

「日常」という言葉を聞くと、そんな普段の明るさはどこへやら、静かに考え込む様子を見せる事がある。
しかし、その理由や、その時に考えている内容を話す事は無い。――〝今〟は。

普段は青い瞳だが、〝衝動〟に駆られる――〝暴走状態〟に陥ると、レネゲイドの活性化により赤く変色する。
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