
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

三日月 影狼(ミカヅキ カゲロウ)

ウィザード

ニンジャ ニンジャ

ヴァーナ

闇の一族

12

男

17

放浪者

憧憬

9
3
0

3

7
2
1

3

24
8
1

9

20
6
3

9

15
5
2

7

17
5
1

6

9
3
0

3

79

126

5

クナイ
ダンシングナイフ

ジェムローブ
水晶の指輪
高級忍具

オーバーパス(行動+1、移動+5(システムで計上済み))
威風の誓い（回避+1D)

至近 0 4 0 0 0 0 0
至近 0 2 2 0 0 0 0

7 2
1 1 -1

3 0 9 0 6 16 8
1 5

3 4
3 2 11 8 9 17 12
3 6
2 2 3

7 7 2
3 3 2
7 7 3
9 9 2
9 9 2
9 9 3

バックパック

冒険者セット
MPポーション×3
ＨＰポーション

野菜×4

14

13

オーバーパス

マジシャンズマイト

マジックブラスト

フィジカルエンチャント

シャドウスナップ

ファイアクラップ

シックスセンス

サーチリスク

フェイス：アエマ

モンスターロア

フックダウン

トランプ

イクイップリミット

ファインドトラップ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

4

5

5

6

-

-

-

-

3

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

メジャー

セットアップ

メジャー

パ

パ

パ

パ

ク

判定直前

パ

パ

-

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自

自

自

自

自

自

自

自

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術を「範囲：選択」に。

【筋力】【器用】【敏捷】判定のどれかを+[SL+1]。シーン持続

対象の移動力-[SL×3]m。マイナーで解除。シーン持続。

火属性魔法攻撃。ダメは[2D+5]。1点でも通れば<威圧>

奇襲攻撃時にダイスペナルティなし。

危険感知判定+1D

HP、MP回復+2

エネミー識別+1D

クリンナップでポーション使用

情報収集判定+2D。シナリオ1回

装備品の重量上限+5

トラップ探知+1

○戦闘メモ(5Lv時)
魔術判定：6+3D or 4D = 期待値16 or 20
火属性ダメ＝2D+25：ファイアクラップ→2D+5
　　　　　　　　　ファイアロード→SL×４
　　　　　　　　　忍具→ニンジャのスキルダメ+4
回避判定：9+2D
--------------------------
エリンディル西方のとある山脈の麓にある隠れ里「三日月」の下忍。
中忍昇格試験のため、冒険者として世の中へ修行の旅に出る。
その旅の最初の目的として、隻眼のフォモールを追っている。

一人称：拙者
いわゆるゴザル口調。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

三日月 影狼(ミカヅキ カゲロウ) トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

アイテムマスタリー

1

1

1

-

-

-

パ

パ

パ

自

自

自

1

1

1

感知基本値+3

敏捷基本値+3

アイテムで消費するHP、MP-2
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