
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

東風谷　早苗

パラディン

ウォーリア ファランクス

現人神

現人神

13

女

17

風祝

応援

23
7
2

9

9
3
2

5

10
3
2

5

21
7
0

7

10
3
0

3

22
7
2

9

12
4
0

4

119

120

5

ホースクラッシャー
ビッグウォール

天魔の兜
クルセイダーガーブ

厄除けの指輪
高位聖印

至近 -1 13 0 0 0 -2 0
0 0 0 12 0 -5 0

-1 6 -1
-1 5 1 -1

4

5 0 5 0 9 8 14
1９ 21

4 13
5 0 3 42 35 1 12

３ 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

異次元バック
ベルトポーチ

毒消し
MPポーション
HMPポーション

ポーションホルダー
にく

妖精天馬
転送石

35

12

フェイ：ヴァルキリー

プロテクション

ワイドプロテクション

ヒール

アフェクション

アームズマスタリー：打撃

ホーリーガード

ファランクスモード

ファランクススタイル

ハードアタック

アイアンアームド

アイアンブロウ

アルティメットブロウ

ストップガード

シールドワーク

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

1

5

1

-

3

4

4

-

-

-

-

-

3

-

-

6

7

-

パッシヴ

DR直後

《プロテクション》

MJアクション

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

MNアクション

パッシブ

パッシブ

DR直前

リアクション

パッシブ

-

20m

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

1/MP

１/MP

シナリオ/１

１/MP

シーン/１

１/MP

魔法ダメージに+３

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

プロテクションの範囲を対象：範囲(選択)に変更する。

魔術でHPを［３D+CL×３］回復

対象が受ける予定のダメージ無効。シナリオに１回使用可能

武器の命中判定に+１D

物理防御+SL　魔法防御+SL×２　

装備部位：全身の装備の使用条件を無視出来る

防具の上限を[筋力]の基本能力値までにする。防具のクラス条件無視。

命中判定に+１D

物理防御に+SL、魔法防御に+SL×２

白兵攻撃の対象がバッドステータスを受けていた場合、DRに+SLD

白兵攻撃の対象がバッドステータスを受けていた場合、貫通ダメージ

攻撃自動命中の代わりに、予定ダメージに-SLD

盾の移動修正を±０にする

欲しい物



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

東風谷　早苗 カバーリング

カバームーブ

レリギアス

テイルズシンボル

フォースガード

フェイス：諏訪子

マジカルハーブ

フックダウン

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

メネシス

エンチャントウェポン：無

エグゼキューターⅠ

エグゼキューターⅡ

エグゼキューターⅢ

マシンアーマー

1

3

5

1

1

★

2

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

4

-

-

-

-

-

3

-

-

-

12

3

-

-

-

-

DR直前

《カバーリング》

パッシブ

アイテム

パッシブ

-

アイテム

クリンナップ

-

-

-

ＭＪアクション

MJアクション

戦闘前

フリー

効果参照

パッシブ

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0Sｑ

至近

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字(選択)

単体

自身

効果参照

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

防御中/１

シーン/１

１/シナリオ

1/MP

代理防御。

対象にカバーリング。

物理・魔法防御+SL×２

フェイの種族ごとに設定されたアイテムを得る。

物理・魔法防御+３

/HP・MP回復、アイテムの効果に+２。DRしないHP・MP回復にも効果有り。他フェイス取得不可

超奇跡果物(ハイMPポーション)二つか奇跡果物(MPポーション)5つをプリプレイで入手

ポーション使用可能

感知+３

敏捷+３

幸運+３

武器攻撃を光属性ダメージにする

武器攻撃を無属性魔法ダメージにする

フェイト１点消費。精神に+3

フェイト１点消費。武器攻撃のリアクションに-１D。メインプロセス終了まで

フェイト１点消費。武器攻撃を貫通ダメージに変更。シーン一回まで

物理防御に+２、魔法防御に+１する
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