
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ドーラ=グラウ

シャドウ

野伏

2

90

暗視/月光の守り

女性 24

一定期間の記憶がない
才能を絶賛されたことがある
罪を犯したことがある

15

6

6

4 19 3

4 1 20 3

10 16 2

7 13 2

10 16 2

11 1 18 3

フェンサー

スカウト

レンジャー

ライダー

2

1

1

2

かばう 224

0

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

高所攻撃

遠隔指示

0 0

0

0

2 5 5 4

0

ソフトレザー

バックラー

7

1

6

3

3フェンサー

ショートソード

ダガー

ダガー

1H

1H

1H

5

3

3

5

5

5

9 4 5

9 4 3

9 4 3

冒険者セット

着替えセット

保存食(一週間分x2

アウェイクポーション

ヒールポーションx2

救命草x5

魔香草x2
騎獣契約

-13

3 20 60 6 3 19

4/× 4 4 9 18

髪飾り

第三眼用保護サークレット 木製の仮面と同値（効果なし

灰褐色の肌に銀の髪、夜闇に爛々と輝く金の三つ目。月光のもとに踏み出せば派手に着飾った赤のドレス。
「商売！　なんと素晴らしき響き！　何より運がなくても頭さえあれば！？？　賭けとは違って勝てますものね！！！
こんのクソッタレがぁ！！！」
裏路地から出てきた彼女に残されていたのは丸十年の付き合いがあるお情けの赤いドレスのみ。衆目を気にすることなく散々地面や壁に当た
り散らしている女性の名はドーラ=グラウ。
「コホン、まぁ、構いやしません事よ――」
シャドウとして生まれ、十四以前の記憶を失くし、お屋敷に拾われ、屋敷主人と家政婦から貿易のイロハを学び、屋敷主人の第一子、それも
十歳下の旦那を獲得。加えて屋敷の主人は高齢であった為間もなく他界。まさかの二十四歳にして第一婦人へと出世。交易部を受け持つもし
かし、持ち前の商売運の無さから商売家計はいつも火の車。
「――私、享楽悦楽の限りをつくすことも好きですけれど、何より命を賭けた戦いに興じる事を善しとしておりますのオホホ」
「うそはいけないとおもいます」とは旦那の談。
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