
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リコ=リラリルハ

エレメンタリスト

サモナー カンナギ

ヴァーナ

30

12
4
0

4

7
2
0

2

45
15
0

15

42
14
4
3
21

13
4
0

4

39
13
3

16

15
5
1

6

240

345

20

古代の盾
おしゃれの盾：練魔の外套

古代の冠
古代の衣

古代の指輪
古代の紋章

王龍

3 -1
5 5

5 5
-1

2 0 15 0 16 19 9

2 0
2 0 15 13 26 18 8
2 0
4 2 4

4 4 4
2 2 4
4 4 4
21 2 23 5
21 2 23 4
21 2 23 7

2 2 2

魔書リラリルハ
虹の輝き

生命の呪符
異次元バッグ

ポーションホルダー
　HMP
　HMP
　HMP
　HMP
　GMP
蘇生薬

22

4

アクロバット

コンセントレイション

アースバレット

ファイアボルト

ツクヨミ

セイクリッドダンス

チャネリング

ファイアロード

レイズチャーム

クリエイトチャーム

ラーニング：ナチュラルヒストリー

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トリビアリスト

ハイウィズダム

★

★

★

★

5

3

★

5

★

★

★

★

★

★

2

-

-

3

3

5

5

5

5

パッシヴ

パッシヴ

Mj

Mj

Mn

Mj

Sup

Ps

HP0

Sup

Ps

Sup

Ps

BR

Ps

-

-

20

20

自身

自身

-

自動成功

5/Sr

3/Sr

1/Sr

1/Sｒ

1/Se

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔術判定+1D

<地>魔術[2d+10]

<火>魔術[2d+10]

リアクション不可

シーン間判定+1D

《セイクリッドダンス》

<火>Dm+(SL*4)

「生命の呪符」でHP1D6

[CL*300]までの呪符取得

[エネミー識別]+2D

[エネミー識別]

[エネミー識別]拡張

判定を【知力】に変更

【知力】判定+SL*2

50(FC)+20(FL)+25(MM)+2+2+2=101
101+150(乱舞)+21(Iデバイス)+20(太古)+20(練魔)=312
312+40(モータルマジック)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リコ=リラリルハ イフリートシマー

リゼントメント

マスターラック　

マスターマジック

インクリーズデバイス

チートマジック

フレイムクラック

チャージマジック

コーデックス

マインドマスター

ウィルパワー

エレメンタルマスター

ソウルコンバート

デュアルエフェクト

アベンジ

カウンタースペル

★精霊の怒り

★精霊乱舞

†女神への誓い

†義心の誓い

★異才：ニゲイト

★異才：ダブルキャスト

★

★

1

5

3

2

1

★

★

★

★

★

★

3

1

★

★

★

★

★

★

3

9

5

6

5

7

12

３F

12

Ps

Spc

Spc

Ps

Sup

Mv

Mj

Crp

Sup

Item

Mn

Ps

Spc

Spc

Re

Spc

Ps

Spc

AR

Mj

30

40

シーン

40

SL

SL+1eng

1

場面（選択）

1/Sr

1/Sr

1/Se

1/Sr

3/Sr

1/Se

1/Sr

1/Se

SL/Sn

<火>で命中-1D

魔法Dm+CL*10

ダイス目1つを+1

魔法Dm+(SL*5)

R中ダメージ+【知力】

魔法拡張

<火/地>Dm=[(SL)+1D+50]+スリップ

《リゼントメント》追加

ウィザードコスト-2

《コーデックス》追加

ダメージ+【精神】

魔術判定+1D

F代替=MP10

ダイス一つ6に

魔術で反撃

魔術を打ち消す

クリティカルでガー不

《ファイアクラック》+CL*5

《インバルネラブル》

コスト-1 ミシェルを裏切らない

クリティカルを打ち消す

メジャー魔術を2回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リコ=リラリルハ メンターワイズ

★精霊の腕

★ランニングセット

★精霊王招来

トレーニング：知力

ホムンクルス

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

ベアアップ

インテンション

モンスターロア

フックダウン

ホロコースト

スペシャリストⅠ

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

トレーニング：幸運

スティグマ

フィッシング

3

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

2

7

１F

１F

1F

Ps

Mv

Mv

Mn

Sup

Re

Cr

Mv

BB

スペシャリストⅠ

Spc

Spc

ASe

4sq

シーン

単体※

十字（選択）

場面（選択）

1/Se

1/Sn

1/Se

1/Se

1/Sr

1/Sr

1/Sr

1/Sr

射程+SL*5

命中で5m動かす

マイナーを行う

メインのダメージ+【最大HP】

[知力]基本値+3

MP回復F1=CL

[筋力]基本値+3

[敏捷]基本値+3

[感知]基本値+3

[精神]基本値+3

【精神】+１D

MP+CL

エネミー識別+1D

ポーション使用

メジャー魔術拡大

<火>魔法ダメージ+１D

魔術判定＋１D

<火>魔術拡大

[幸運]基本値+3

追加でF1ロール

MP回復[２D+（CL*2）]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リコ=リラリルハ レストタイム

グローヴィスフレイム

ゴッデスブレス

ネイティブファイター

ホーム：エストネル

1

1

1

1

1

ASe

Ps

Ps

Ps

Ps

1/Sr
HP/MP回復[2D+CL]

<火>となり、そのダメージに+2

魔法攻撃+2

MP+5

[敏捷][知力][精神]基本値+1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

