
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

喜友名　広輝（きゅうな　こうき）

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントA

27

犠牲

貧乏

飢餓

実験体

男

30

腐れ縁

0
0
6
2

1
0
0
0

0
1
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

6 1
1 1

レネゲイド UGN1 1

日本刀 白兵 1r+5 3 5

0 0

Dロイス：調和者（ハーモナイザー）
研究員

春日恭二
尽力

好奇心
嫌気
嫉妬

6 1

ワーディング

リザレクト

戦術

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

コバットシステム

カウンター

戦陣の祝福

生き字引

完全演技

代謝制御

★

0

5

2

★

3

2

3

1

1

1

-

1d10

6

2

2

3

4

20

2

オート

気絶時

セット

メジャー

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸ

リアク

メジャー

メジャー

視界

-

視界

-

武器

-

武器

武器

至近

シーン

自身

ｼｰﾝ（選択）

-

-

-

単体

-

自身

自動

自動

自動

-

対決

対象

対決

対決

-

-

↓100

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

80

120

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中メジャーのダイス+Lv　自身を対象に出来ない

C値-Lv（下限7）

<白兵>選択。【精神】で判定を行える

<白兵>選択。ダイス+[Lv+1]

「対象：単体」の自身の攻撃に使用。「タイミング：メジャー」のエフェクトを組み合わせられる

攻撃力+［Lv+4］D

全ての<情報：>の代わりに使用。ダイス+Lv個

初期経験点130点+イージーエフェクト用経験点4点
一人称：俺　二人称：君
口癖「いいねぇ～」

高校すら行けない位貧乏だったが独学で科学を学んでいた。
ある日妹が事件に巻き込まれた時に覚醒、UGN本部に保護されたがその後姫宮の目に止まり勧誘される。
実験に協力すれば報酬を出す、と。
一も二もなく了承してアールラボに実験体兼研究員として参加する事になり、現在もアールラボで自らを実験体としながらレネゲイドの研究を行っている。

経験値合わせにより経験点+24点
Dロイス：調和者（ハーモナイザー）
技能〈白兵〉SL3→SL6
エフェクト《戦陣の祝福》SL3で取得
エフェクト《コンバットシステム》SL1→SL3
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