
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネール

ランペイジ

バートル ファランクス

ヴァーナ

冒険者

25

放浪

15
5
0

5

39
13
1

14

37
12
4

16

9
3
0

3

39
13
2

15

12
4
1

5

6
2
0

2

216

210

4

シャープダガー　S1
シャープダガー　S1
ウイングヘルム　S3

古代の衣　S1
時の砂時計

黒羽根のイヤリング

騎乗前提のPv上昇値

0 15 0
0 15 0

0 10 4 2
0 5 5 0

14 0 16 0 5 31 10
1 49 7 3 12 10
4 35 3 3 30
19 99
19 99 26 15 17 46 52
19 114
4 2 5

15 3 18 3
14 1 15 3
15 3 18 3
3 3 2
3 3 2

弱体：威圧のクリスタル
弱体：放心のクリスタル
対抗：威圧のクリスタル
対抗：スタンのクリスタル
対抗：スリップのクリスタル
対抗：毒のクリスタル

天竜
冒険者セット
異次元バック

リムブースト・リフレクス

漆黒の星

GHPP
GHPP
GMPP
GMPP
GMPP
GMPP
GMPP
GMPP
GMPP

34859040

30

ディーバ：デミゴッド

ワイドアタック

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

嵐の王

ステップ：ブライト

ランナップ

エンカレッジ

アデンダム

コールドラゴン

ファランクスクラッシュ

★

1

3

★

★

1

3

★

1

1

1

1

1

1

★

-

4

15

5

3

6

8

4

6

Pv

メジャー

MA

ワイドアタック

Pv

Sup

Sup

Inp

Inp

FA

Mv

-

武器

20

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

3/Sn

2/Sr

1/Sn

1/Sr

魔法ダメージ+3、魔防+3　初期フェイト-1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

《ワイドアタック》による白兵攻撃を2回行う

ワイドアタックを対象：場面（選択）、射程：視界に

《レイザーストーム》を2/Srにし、ダメージ+【行動値】にする

行動値+9　シーン終了まで

戦闘移動、離脱　封鎖時は不可

未行動のキャラを行動させる

メインプロセスを行う　行動を消費しない

竜に騎乗状態になる

攻撃ダメージ【敏捷】 Mp終了まで

Sup　ステップ：ブライト　MP5　行動値+9　シーン終了まで　(行動値55)
Mv　タイムマジック　MP15　Mvスキル2つ使用
Mv　アフターイメージ　MP12　命中回避+1D　シーン終了まで　（命中5ｄ、回避6ｄ）
Mv　ファランクスクラッシュ　MP6　ダメージ+16
mA　ソードダンス　MP5　ダメージ+16
MA　ゲイルスラッシュ　MP15　ワイドアタックを2回
レイザーストーム　《ワイドアタック》を対象：場面（選択）、射程：視界にし、ダメージ+55
攻撃同時　天の火　ダメージ+250
攻撃同時　フェンサーⅠ　F1　ダメージ+(対象の数)D
命中同時　死点撃ち　命中ダイスを全て6の目に　リアクションは必ず失敗し、スキル・アイテムも使用できない
DR直前　デスブレイド MP10　ダメージ+85
19+5d　命中
114+2d+16+16+55+250+85+5d+20　無魔法、放心威圧　（ファランクス、ソード、レイザー、天の火、デスブレ、CR、シャープダガー）

命中直後　ストップトラップ　MP15　命中達成値に対し【敏捷】で対決、勝利すれば攻撃は失敗する
回避直前　時の砂時計　HP7　回避+1D　
判定直前　ダンシングヒーロー　判定+1Dする
26+6d+1d　回避　（砂時計）
回避直後　アクロバッドドッジ　MP10　振り直す
回避直後　空蝉　クリティカルにする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネール

GMPP
万能薬
万能薬
万能薬
万能薬

にく*10

アフターイメージ

タイムマジック

ソードダンス

天の火

死点撃ち

デスブレイド

トップギア

ストップトラップ

アクロバッドドッジ

空蝉

ダンシングヒーロー

インタラプト

時の支配者

コンパニオン

ファランクススタイル

AM：短剣

★

★

1

★

1

★

★

1

5

3

1

★

★

★

★

1

★

★

1

★

★

★

12

15

5

F3

10

15

10

Mv

Mv

mA

攻撃同時

判定直前

DR直前

Pv

命中直前

回避直後

回避直後

判定直前

効果参照

効果参照

Item

Pv

Pv

視界 単体 敏捷

1/Sr

5/Sr

1/Sn

1/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sr

1/Sr

命中、回避判定+1D　シーン終了まで

ムーブアクションを2つ使用できる

ダメージ+【敏捷】 Mp終了まで

ダメージ+250

命中判定と同時　判定を全て6の目に、リアクションは必ず失敗し、スキル・アイテムも使用できない

ダメージ+（【行動値】+30)

《デスブレイド》の効果に+30(計算済)

命中判定の直後　その達成値を難易度として【敏捷】判定を行い、成功すれば攻撃は失敗する　達成値+2

回避判定の直後　判定を振り直す

回避判定の直後　判定結果をクリティカルにする

判定+1Dする

スキルの効果を発揮させず、即座に終了させる

スキル、パワーの効果を発揮させず、即座に終了させる

天竜　を獲得

防具重量制限を敏捷基本値に

命中判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネール バタフライダンス

アンビデクスタリティ

ゴッドハンド

ゴッドフォース

スペシャライズ：短剣

ライトニングライド

イクストリアン

ライドマニューバ

ラピッドハンド

ボーパルアーツ

インテュイション

ツインフェンサー

ダガーアーツ

異才：スカウト

リムーブトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

アンチトラップ

エリアサーチ

シックスセンス

トレーニング：筋力

★

★

★

1

1

5

★

★

★

5

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

騎乗

騎乗

騎乗

回避判定+1D

装備合算、部位を双に

武器攻撃を無属性魔法ダメージに

武器攻撃ダメージ+4

命中、ダメージ+1

【行動値】、【移動力】+10

【感知】、【敏捷】判定+2

回避判定+1D

ダメージ+【敏捷】

ダメージ+25

【敏捷】判定+1D

命中判定+1D

回避判定+3

アデンダム

罠解除+1D

罠探知+1D

危険感知+1D

罠探知、罠解除、危険感知+1　自分で作動させた罠への達成値+2

警戒行動を行える　聞き耳に失敗しても気づかれない

奇襲されても-1Dされない

基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネール トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェイス：ダグデモア

インテンション

エンラージリミット

フックダウン

ベアアップ

ホースマンシップ

フライトマニューバー

マシンリム

ホーム：ベルリール

キャッチアウト

フリッカースラッシュ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

F1

F1

3

5

12

攻撃同時

判定直前

Cup

Mｐ直後

MA

視界

1Sq

単体

十字（選択）

自動

命中

1/Sn

騎乗

飛行

2/Sr

1/Sr

基本値+3

基本値+3

基本値+3

基本値+3

攻撃と同時　ダメージ+(対象の数)D

リアクション判定前　+2D

行動値+2

MP+25

携帯可能重量を筋力基本値*2に

ポーションを使用する

スキルに対するリアクションの精神判定+1D

回避判定+1

回避判定+1

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値+1

筋力基本値、敏捷基本値、感知基本値+1

MAでの攻撃スキルを使用したMp後に使用　以後のそのスキルに対するリアクション+2D

武器攻撃
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