
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エーアスト・ヘンゲルト

人間

傭兵

9

290

剣の加護/運命変転

男 16

飛空艇に乗った事がある
未だ叶わない夢がある
異種族の友人がいる

7

10

4

10 12 2 31 + 1 5

3 1 11 1

11 8 29 + 2 5

10 6 26 4

3 7 14 2

12 10 26 4

ファイター

プリースト/ル＝ロウド

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

9

1

5

1

2

9

タフネス

全力攻撃

武器習熟/ソード

なぎ払い

防具習熟A/金属鎧

武器習熟S/ソード

2122

225

221

IB38

IB31

IB31

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

デモフィン

モラル

探索指令

高所攻撃

騎獣強化

騎獣の献身

人馬一体

超高所攻撃

チャージ

特殊能力解放

HP強化

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

9 14 10 14

0

0

0

魔神狩りの騎士鎧

魔神狩りの大盾

26

17

-2

8

9

2

1

13ファイター

魔神狩りの大剣
・非ランク効果：この剣で攻撃する対象が魔神であった場合、ダメージ計算時に+5の修正を得ます。

2H 25 1 15 10 19 40

3 11 33 8 13 70

11/× 0 13 13 29

神聖魔法 1 3

ポーションインジェクター

筋力の腕輪

ブラックベルト

DPG+背水

器用の指輪

器用の指輪

スカポ

エイデル島出身。其処にある初代魔神狩りの墓を守り続けて居る墓守りをしている。
代々墓守りは一度冒険者となって外の世界で修業する事を義務付けられている。それは墓を荒らす不届き者を討つ為でもあるのだ。
墓守り達は男が基本となって行う。種族は関係なく、この島で子供を儲け才能があるとなると、直ぐに墓守りとして剣の修業を行うのだ。
エーアストは元々親の居ない孤児だった。しかし、エイデル島は幻獣の島。其処に居た一匹の竜と狼によって育てられた。
しかし、転機が訪れたのは唐突な育て親の竜の死だった。突如して現れた魔神からエーアストと守る為、相打ちとなって死んだのだ。
其処から彼の魔神への怒りが始まった。そしてそれは初代魔神狩りの墓守として、騎士隊の一人して入隊する時期であり、憎しみを育てた要
因でもあったのだ。
けれども、エーアストは初代魔神狩りの騎士の英雄譚を知った。それは英雄譚だけでなく魔神狩りとしての成り立ちまで知ったのだ。
それは騎士として弱きを助け強きを挫く騎士。しかし、元々自分と同じ魔神に怒りを抱いた者だった事を。
だからこそ、エーアストは知りたくなった。アリニスが何故その人生を歩んだのだろうか。エーアストはアニリスに近付く事を願う。
そして、旅立ちの時が来た。本来は懐く事の少ないマーナガルムが数少ないと友として付き添うのだ。共に旅する仲間はおらずとも、初代魔



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エーアスト・ヘンゲルト

運命の楽譜

ミュージックシェル

冒険者セット

保存食　一週間x6

魔香草x10

魔晶石　3点x3

アウェイクンポーションx2

月光の魔符x3

陽光の魔符

マテカ　赤　Ax6

マテカ　赤　Bx10

水袋

蒸留酒　樽

マテカ金Ｂx10

マテカ金Ａx5

月光の魔符+1x2

知力の指輪

タワシ売却

マテカ　赤　消費

マテカ　金　消費

指輪消費

スカポ消費

ネクスから7000拝借

640

魔神狩りの剛剣術　入門

剛体術

大狼斬

流派装備

剛狼払い

大狼斬Ⅱ

剛狼払いⅡ

専用化

50

50

50

90

50

50

50

80

27 497
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