
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ももすん

デッドアイ

レンジャー ファランクス

ヴァーナ

冒険者

23

男

18

親友

友情

16
5
1

6

31
10
3

13

15
5
0

5

6
2
0

2

31
10
1

11

9
3
0

3

38
12
3

15

210

182

5

マテリアルボウ

ブラッディベレー
アーチャーベスト
トリックマント

鷹の目

スペシャライズとか
漆黒の星、風読の羽

40m -2 33 0

2 3 3
2 8 1 3 -1

5
3

13 0 5 0 3 16 11
5 90 0
2 1
22 129
24 96 5 16 4 20 10
22 129
7 5 2

11 11 4
13 13 5
11 11 4
2 2 2
2 2 2

エレメンタルアロー
エレメンタルアロー
エレメンタルアロー
エレメンタルアロー
エレメンタルアロー

リンメルの矢
リンメルの矢
リンメルの矢
リンメルの矢
黒曜石の矢
黒曜石の矢

黒曜石の矢
黒曜石の矢

21

8

ハイジャンプ

アームズマスタリー弓

アキュレイト

ストレイトショット

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

スペシャライズ

ウェポンフォーカス

ハンティングアイ

フォーチュンヒット

マークスマン

デッドショット

アーマーアデプト

インビジブルエッジ

★

★

1

1

1

1

1

5

1

1

1

5

5

5

5

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

- -

隠密

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

命中+1D

命中+1D

命中+1D

命中+1D

命中+5、ダメージ+5

ダメージ+5

ダメージ+3

ダメージ+幸運

ダメージ+25

ダメージ+20

ダメージ+15

ダメージ+20

★スキル宣言メモ
・セットアップ　　　　《ランナップ》（移動するなら）
・イニシアチブ　　　　《アデンダム》（追加行動するなら）

・ムーブ　　　　　　　《ホークアイ》（一回使えばＯＫ）
・マイナー　　　　　　《ディスアピア》
・メジャー　　　　　　《ダブルショット》（一体に二回攻撃するとき）
　　　　　　　　　　　《トライショット》（二体に一回ずつ攻撃するとき）
　　　　　　　　　　　《ライトニングショット》（スクウェア戦闘で一直線に攻撃するとき）
・対象決定時　　　　　　矢を使用
・ダメージロール直前　《ピアシングストライク》

　　　★命中判定　22+7D
　　　★ダメージ　184+11D
　　　　　さらにダブルショットの二回目は+3D
　　　　　さらに使用した矢の効果　　　　リンメルの矢　ダメージ+10
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　黒曜石の矢　　ダメージを闇属性の魔法ダメージに変更し、+３D
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　エレメンタルアロー　ダメージを選択属性の魔法ダメージに変更

・クリンナップ　　　　《バーサタイル》（アデンダムを使用済みのとき）

・判定直後　　　　　　《空蝉》（自分が回避して失敗したとき、どうしても成功にしたい場合）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ももすん サイレントキル

スピリットブレイク

ヒュージエッジ

ストロングボウ

スピードショット

シャドウストーク

完全奇襲

ランナップ

アデンダム

ホークアイ

ディスアピア

ダブルショット

トライショット

ライトニングショット

5

3

1

1

1

★

1

1

★

★

1

★

1

★

5

★

1

★

1

1

1

★

-

-

3

8

3

3

9

5

12

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

武器

6ｓｑ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1体

直線（選択）

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

命中判定

隠密

隠密

-

隠密

シナリオ1回

弓使用

シナリオ1回

ダメージ+20

ダメージ+3D

攻撃力+7、行動修正-3、重量+3

攻撃力+5、重量+3

行動修正0にする

移動しても隠密解除されない。隠密のままエンゲージも可能。

射撃攻撃に対するリアクションは失敗。スキルアイテムも使用不可。

移動、離脱を行なう。

メインプロセスを行なう。行動済でも可。

ダメージ+15。移動するか、シーン終了まで。

隠密になる。

射撃攻撃を二回行なう。二回目はダメージ+3D。同じ対象のみで、1回目が外れれば2回目は無し。

射撃攻撃を行なう。

射撃攻撃を行なう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ももすん ピアシングストライク

バーサタイル

リサイクル

空蝉

インターフィアレンス

インタラプト

時の支配者

クリミナルハンドⅠ

トレーニング知力以外

リムーブトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

バイタリティ

イクイップリミット

フェイス：グランアイン

サクセション

ストリートワイズ

ライトニングショット

3

★

1

★

1

★

1

1

1

1

1

1

6

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

8

-

10

-

-

-

-

ダメージロール直前

クリンナップ

効果参照

判定の直後

判定の直後

効果参照

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

武器

視界

視界

視界

-

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体※

地震

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

幸運

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

ダメージ+3D

アデンダムの使用回数回復。

シーン終了時。矢弾のアイテム復活。

回避判定の直後。判定をクリティカルに変更。

対象の命中判定を難易度として、命中判定、成功すれば攻撃は失敗。

スキルを無効化。

スキル、パワーを無効化。

フェイト1点消費。対象を知り合いであったことにし、ひとつ頼みごとができる。詳細はGM。シナリオ終了まで。

情報収集を幸運で行ない、その判定のダイス+１D

効果は↑参照



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ももすん ネイチャーサバイバル

ハンティング

クリミナルハンドⅠ

1

1

1

パッシブ

メジャー

自然の中で生きていくための知識等の【知力】判定+１D

女王で封印

効果は↑参照

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

