
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八鬼 幽姫(やぎ ゆうき)

キュマイラ
ソラリス

ウロボロス

FHエージェントC

25

素体

親戚と疎遠

嫌悪

仲間の死

FHエージェント(マスターエージェント)

女

150

欲望：居場所

3
0
1
4

1

0
0
0
0

1
4
10
3

4
4
12
7

190
20
20
25
50

15 6
3 6 4 1

呪術(呪いや霊関連のオカルト)
■■

FH
■■

10
5

2
3

ｺﾝﾎﾞ:蛇縛
ｺﾝﾎﾞ:蛇黒霧

ｺﾝﾎﾞ:夜刀神楽舞

ＲＣ
交渉
ＲＣ

16r+20
11r+6
16r+15

ﾀﾞﾒｰｼﾞ0
ﾀﾞﾒｰｼﾞ0
ﾀﾞﾒｰｼﾞ0

ｺﾝｾ+胞+影+血+ﾎﾟｲ(or混)　範囲攻撃 Hit時ﾗﾝｸ5邪毒、次判定C値+1
ｺﾝｾ+抗+恐+神速　全体攻撃 Hit時ｼｰﾝ中ﾀﾞｲｽ-5個、4m強制移動
ｺﾝｾ+胞+ｽﾗ+血+縛+悪+堕+ﾎﾟｲ+OB(or混+喰)　全体攻撃 Hit時ﾗﾝｸ5邪毒、硬直、重圧、放心付与、次判定C値+1、次の攻撃に対してリアクション不可、難易度15で衝動判定　(喰の場合HP-20)

0 0

Dﾛｲｽ：傍らに立つ影(ｼｬﾄﾞｳﾊﾞﾃﾞｨ)

漆黒の霧(ユニークアイテム：ハーメルンの笛)
エンブレム：狂気の沙汰(ｵﾝｴｯｼﾞ)

16

ワーディング

リザレクト

完全獣化

軍神の守り

殺意の壁

襲撃迷彩

棘の獣身

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｿﾗﾘｽ

抗いがたき言葉

恐怖の一言

ポイズンフォッグ

アウトブレイク

トラップスライム

流血の胞子

堕ちる絶望

★

0

2

1

3

2

2

3

5

2

3

1

2

5

5

-

1d10

6

2

2

3

4

2

2

2

2

6

4

2

4D10

オート

気絶時

マイナー

オート

オート

マイナー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

ｼｰﾝ(選択)

範囲(選択)

-

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

-

対決

対決

対決

-

↓100

アージ

リミット

120%↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【肉体】判定D+[Lv+2] 素手以外装備不可

カバーリング

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中対象の攻-[Lvx3] ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中隠密化 同ｴﾝｹﾞ内でも可 ｼｰﾝLv回

ｶﾞｰﾄﾞ時相手に[Lv+2]Dのﾀﾞﾒｰｼﾞ

CT値-LV(下限7)　

ｼｰﾝ中判定D-Lv個

対象を[Lvx2]m移動させる

範囲(選択)、至近化　ｼﾅﾘｵLv回

『ポイズンフォッグ』と組み合わせでｼｰﾝ(選択)、視界化　ｼﾅﾘｵ1回

硬直付与　ｼﾅﾘｵLv回

ﾗﾝｸLv邪毒付与

相手の‹意志›と対決 勝ったら難易度[Lvx3]で衝動判定をさせる

FHで“マスターカース”のコードネームで活動するマスターエージェント。
自身の中から様々な病を引き起こす物質を含んだ霧と、影の中から無数の漆黒の蛇を生み出し、
オーヴァードの力の源でもあるレネゲイドさえも喰らい蝕み、死に至らせる呪いや祟りのような力で
敵対する者に成す術も与えず滅ぼしていく様から、マスターカースの称号を得た。
マスターカースの称号を得る前は、黒い霧の中で無数にのたうつ蛇達が死神と例えられ、
シュニッターヴィーパー《黒霧に蠢く魂刈りの蛇》の異名で恐れられていた。
しかし、そんな多くの者から恐れられている戦い方や称号とは裏腹に、とても無邪気で戦いを好まず、
「みんな仲良くしようよ～？」が口癖の、黒髪ショートヘアの可愛らしい女性である。

任務は同じマスターエージェントであり、幼馴染でもある五明 真尋と組んで活動していることが多い。
というよりむしろ大体彼が任務に出る時は彼女もひっついていっている。
真尋のことを『ひろっち』と呼びいつもじゃれついており、いくら怒られてもげんこつ食らってもめげない。

シンドロームは八の家の龍神、夜刀神の影響を受けたキュマイラ／ソラリスに加え、
先天的に適正を持っていたウロボロスを加えたトライブリード。
彼女は他の八の家の同世代の子とは違い、八の家で行われている蠱毒方式の次期当主候補選出試験の他に、
両親から“神降ろし”と称されている、龍神の力そのものを体に定着させる実験を受けており、
その影響で、病と呪いを操る力は同世代の中でも群を抜いており、次期当主最有力候補と言われている。
力を行使するときは、彼女の背後に深緑の瞳と漆黒の鱗を持つ大蛇の影が現れるという。
八の家の人間はソラリスの力で相手のレネゲイドウィルスに直接干渉する戦い方を得意とする者が多いが、
彼女はウロボロスの力も持っているため、干渉力は異常なまでに強く、彼女が生み出す病の霧と影の蛇に纏わりつかれた者は、
壮絶な苦痛と体の力を全て奪い喰らわれるような感覚の中で絶命するのだという。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

八鬼 幽姫(やぎ ゆうき) レネゲイドキラー

鮮血の鎖

飢えし影

混色の氾濫

世界を喰らう者

雲散霧消

原初の赤：縛鎖の空間

原初の紫：支配の領域

原初の白：悪魔の影

原初の虚：神速の鼓動

混沌の宿命

生命増強

加速する刻

蘇生復活

瞬間退場

影絵芝居

まだらの紐

10

1

2

3

1

5

2

2

1

1

1

5

1

1

1

★

★

4

1

2

5

4

4

7

7

22

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

オート

メジャー

メジャー

常時

常時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

オート

視界

視界

視界

-

視界

至近

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

単体

-

範囲(選択)

ｼｰﾝ(選択)

範囲(選択)

単体

単体

単体

ｼｰﾝ(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自動

対決

対決

-

-

自動

対決

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

リミット

80％

120％

ﾗｳﾝﾄﾞ中自分以外全員ｴﾌｪｸﾄ使用時(Lｖｘｴﾌｪｸﾄ数)D分HPを失う

Hit時対象次の判定のC値+1 ﾀﾞﾒｰｼﾞ0

攻+[Lv+2]の射撃攻撃

『原初の○』と組み合わせで範囲(選択)化。 ｼﾅﾘｵLv回

『混色の氾濫』と組み合わせでｼｰﾝ(選択)、視界化　HP-20　ｼﾅﾘｵ1回

HPﾀﾞﾒｰｼﾞ-[Lvx5](ｴﾌｪｸﾄに対してのみ) ﾗｳﾝﾄﾞ1回

重圧、放心付与　ｼﾅﾘｵLv回

対象のﾀﾞｲｽ目を1つ「1」にする　1判定1回、ｼﾅﾘｵLv回

Hit時対象次ﾘｱｸｼｮﾝ不可　ﾀﾞﾒｰｼﾞ0

ｼｰﾝ(選択)、視界化　ｼﾅﾘｵ1回

ﾄﾗｲでも制限100％、80％のｴﾌｪｸﾄ取得可(1つまで)

LVx30 HP上昇

1ｼﾅﾘｵにLv回ｲﾆｼｱﾁﾌﾞで行動可。 ﾗｳﾝﾄﾞ1回

1ｼﾅﾘｵに一度だけHP1で復活。

1ｼﾅﾘｵに一度だけ瞬間ｼｰﾝ退場。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

