
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

榎本月梨(えもと　ゆえり)

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

UGNエージェントB

24

犠牲

待ち望まれた子

殺戮

記憶喪失

UGNエージェント

男

183

借りがある

1
5
1
1

0
1
0
0

0
1
0
0

1
7
1
1

6
15
15
20
40

1 2
1 1

UGN 2

　　 0

0 0

巫杏院
加納美鳥

記憶の中の誰か
ジンギスカンキャラメル

赤羽達也
アヤ

変異種

連帯感
誠意

幸福感
好奇心
好奇心
同情

脅威
無関心
不安
恐怖

無関心
憐憫

思い出の一品
コネ：UGN
コネ：手配師

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

砂の刃

破壊の光

光芒の疾走

ピンポイントレーザー

滅びの光

マスヴィジョン

光の手

神の眼

パーフェクトコントロール

リフレックス：エンジェルハイロゥ

破邪の瞳

無上厨師

★

0

2

1

1

1

1

2

2

1

1

1

2

1

★

-

1d10

2

2

2

1

2

3

4

2

1

4

2

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メ/リ

リアクション

オート

リアクション

リアクション

視界

-

視界

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

対決

対決

対決

自動

対決

-

↓100

100↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv、下限値7

攻撃力+(Lv+2)の射撃攻撃。この攻撃に対してガードが行われた場合、そのガードのガード値を-5する

攻撃力+2の射撃攻撃。同エンゲージにいるキャラは対象に出来ない。１シーンLv回まで

離脱可能な戦闘移動を行う。１シーンにLv回まで

装甲無視。ただし攻撃力-(5-Lv)

組み合わせた攻撃の攻撃力+(Lv*3)。ただし【対象：単体】には組み合わせられない

攻撃力+(Lv*5)。１シナリオ３回まで

判定を【感覚】で行う

知覚でドッジを行う

判定を行う直前に使用する。達成値+10、ただしHP-5。１シーンに１回まで

選択したシンドロームと組み合わせ可能。クリティカル値を－[ＬＶ](下限値７)する。

あらゆるリアクションの判定と組み合わせ、判定のＣ値を－1する。使用制限１シナリオＬｖ回

料理が出来るお！材料は知らん

何かの事件に巻き込まれたのか、それとも単なる事故だったのか。
詳細は不明だが18歳の時にボロボロの姿で加納に拾われ、覚醒していたこともありUGNに保護される。
それ以前の記憶の一切を失っているものの、「必要ならいつか戻るよ」と本人は軽く考えている。
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