
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

代行者イリア

デッドアイ

レンジャー フォーキャスター

ヴァーナ

山賊

30

女

17歳３０ヶ月

放浪者

運命：放浪

12
4
1

5

42
14
2

16

45
15
3

18

6
2
0

2

44
14
2
3
19

9
3
0

3

12
4
0

4

229

276

20

召喚具：ガーンデーヴァ

エクリプスベスト
必殺の手袋

神威のアミュレット

オーバーパス/大地の誓い/スペシャライズ:弓/マークスマン/デッドショット/アポスル/フェイス/ラピッドハンド
漆黒の星/名馬/風読みの羽

100m -2 38 0 0 0 0 0

2 19 3 5 3
1 3 2

20
16 0 18 0 3 37 10
10 64 14 8 5
1 1 25
25 122

35 22 6 51 45

5 20 6

19 19 2
16 1 17 3
19 19 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ
＞漆黒の星

＞風読みの羽
＞
＞
＞

矢筒
＞ウーツ鋼の矢

リンメルの矢×８

耐毒符×２
冒険者セット

ハイHPポーション
ポーションホルダー
＞ハイHPポーション

クイックケース
＞マジカル☆クロスボウ
グレートHPポーション
グレートMPポーション

蘇生薬コーサー
＞蘇生薬

24

22

オーバーパス

ドッジムーブ

バタフライダンス

インタラプト

スペシャライズ：召喚具

ハンターショット

ラピディティ

ディバインコール

アポスル：エージェント

シークレットアーツ

シャドウストーク

アローシャワー

アローレイン

アームズマスタリー：召喚具

ディスアピア

★

5

★

★

1

★

★

1

3

2

★

3

★

★

★

-

2

-

-

-

-

6

-

5

4

-

-

3

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

判定の直後

メジャー

アローシャワー

マイナー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

自身

自身

自身

自

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲8体

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

-

自動

-

自動

命中

自動

-

自動

盾非装備

1/Se

召喚具装備

2/Sn

1/Sn

狼族、移動力+5m、行動値に+1

回避判定＋6

回避判定＋1d6

インタラプト

弓の命中とダメージ＋１

命中＋３

【敏捷】判定＋２

召喚具召喚

【器用】【敏捷】判定＋３

命中判定のダイス３個を振りなおす

隠密状態で移動可能

エンゲージ内に射撃攻撃

アローシャワーを「対象：８体」へ

弓の命中＋1d6

隠密状態になる。エンゲージ中不可。

【基本リソース】消費MP：18
【リフルジェントアロー】or【アローシレイン】消費MP：23

【天の火】＋310



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

代行者イリア

＞ハイMPポーション
＞ウーツ鋼の矢

セブンダブ
摩滅の矢×８

スピードショット

クローズドショット

コンシールアタック

インセンサブル

マークスマン

デッドショット

ハードラック

ダブルショット

ストレイトショット

アキュレイト

アデンダム

バーサタイル

インターフィアレンス

スピリットブレイク

サイレントアサシン

アレンジ

バーストスラッシュ

女神の誓い

大地の誓い

★

★

3

★

5

5

5

★

★

★

★

★

★

5

5

★

★

★

1

1

★

★

-

3

-

-

-

10

9

-

-

8

-

10

-

-

-

パッシヴ

ムーヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

イニシアチブ

クリンナップ

判定の直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

自動

自動

命中

-

-

-

1/Sn

1/Sn

1/Se

隠密

武器の行動制限を±０に

エンゲージ内に射撃可能

隠密時、命中とDR＋1d6

隠密状態でエンゲージ可能

射撃攻撃のダメージ＋25

射撃攻撃のダメージ＋20

命中判定を行った後、出目の一つを６にする

射撃攻撃を２回行う。２回目のDL＋3d6

射撃攻撃の命中＋1d6

【器用】判定＋1d6

メインプロセスを行う。行動済みでも可。行動済みにならない。

「シナリオ○回」のスカウトスキルを１回復

対象の判定を達成値に命中判定。成功したら攻撃失敗となる

DR+5d6

隠密時、命中＋1d6、DR＋5d6

ハードラックのSL＋１

クリティカル時、対象の物防魔防０

【バーストスラッシュ】

行動＋５



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

代行者イリア 威風の誓い

《天の火》

《完全奇襲》

《幻想舞踏》

《時の支配者》

《異才：アフターイメージ》

《異才：インテュイション》

《神速の鼓動》

《異才：ラピッドハンド》

《空蝉》

《異才：タイムマジック》

ライトニングショット

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

トレーニング：器用

ストライダー

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

12

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

ムーヴ

メジャー

効果参照

判定の直前

パッシヴ

6sq

-

-

-

直線（選）

自身

自身

自身

命中

自動

自動

-

隠密

1/Sn

1/Sn

1/Sn

回避判定＋1d6

ボルテクスアタック

攻撃へのリアクション、カバー、スキル/アイテムによる失敗不可

ハードラックを全ての判定に適用。スキル/アイテムによる失敗不可

パワー版インタラプト

シーン間、命中・回避＋1d6

【敏捷】判定+1d6

メジャーアクションを２回行う

ダメージ+【敏捷】

回避をクリティカルに

ムーヴ2回

射撃攻撃を行う

フェイト１点。DR＋[対象人数d]

フェイト１点。リアクションの判定＋2d6

DR時、フェイト１点につきDL＋2d6

封鎖からの離脱判定＋1d6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

代行者イリア フェザー

ベアアップ

リムーブトラップ

ファインドトラップ

エリアサーチ

フックダウン

フェイス：グローヴィス

インテンション

ネイティブファイター

ホースマンシップ

スティグマ

ビジランテ

レストタイム

キャッチアウト

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

クリンナップ

パッシヴ - 自身 -

封印

精神判定＋1d6

【器用】判定＋1

MP＋５。アースラン人の血統。

回避＋1

判定後フェイト１点で１ｄ振り足し
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