
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルフィード

メイジ

バード バード

エルダナーン

神官

7

男

不明(外見年齢20代前半)

記憶喪失

運命

9
3
0

3

8
2
0

2

17
5
0

5

13
4
1

5

9
3
2

5

24
8
2

10

9
3
1

4

53

99

7

手提げバッグ
メイジハット
メイジローブ

トラベラーズマント
理知の宝玉

2
3
2

2 0 5 0 10 10 8

2 0
2 0 5 7 10 10 8

2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
10 10 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ
筆記用具

ポーションホルダー
MPポーションｘ2

枕
果実ｘ1

仮面

高級楽器

183219

3

フォティテュード

フライト

マジックブラスト

エンチャントウェポン：風

ディスコード

ジョイフルジョイフル

ウインドバリア

スレノディ

グレープバイン

ファイトソング

カノン

バスカー

アクセサリーチェンジ

ミュトスノウリッジ

フェイス：ブリガンディア

★

1

2

1

5

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

5

4

7

6

10

-

-

-

-

4

パッシヴ

メジャー

ムーブ

メジャー

ダメロ前

メジャー

判定直前

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

-

ムーブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

単体

自身

単体

単体

単体

単体

範囲

自身

単体

単体

自身

自身

-

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

精神

自動成功

自動成功

-

自動成功

ラウンド1回

シーンSL回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーンSL回

作成時に精神基本値+3

シーン間、飛行状態+移動力[SLx5]

単体魔術を範囲([SLx2])に

シーン間、武器攻撃を風ダメへ

対象のダメージ増加+[(SL)D]

対象を未行動に

射撃/魔術の回避達成値+5

シーン間、対象を任意の属性に

情報収集を精神判定で。さらに+1D

シナリオn回のスキルの回数+1

ダイスロール増加のフェイト消費時、自分の分を1点上乗せ

プリプレイで所持金+[精神x100]

補助防具・装身具を携帯品と交換

神話や伝説に関する知力判定+1D

リアクションの達成値+1

# パッシブ
リアクションの達成値+1
神話・伝説に関する知力判定+1D
---
# 戦略
1.マジックブラスト+支援魔術(フライト、エンチャントウェポン...)
2.ディスコード
3.ジョイフルジョイフル
4.応援
---
# 設定とか
胡散臭いエルダナーンの青年。誰とでも親しく接し、明るい人物だが、どうにも胡散臭い。
風のように自由気ままに生きることを第一とし、自らも風の魔術を使いこなす、人呼んで「風の魔術師」(自称)。
風の精霊を愛し、風の精霊に愛される(自称)、風のようなメイジである。

ただし、攻撃魔法は一切使えない。本人曰く「昔はもっとすごい魔術も使えた気がするんだけどねー」とのことだが、本人を含めて誰も信じていない。
特技は呪歌と風魔術を組み合わせた、『風のオーケストラ』。主に酒場や祝いの席で絶大な効果を発揮する。

ちなみに幼い頃の記憶を失っているのだが、特にそれを追い求めたりはせず、
ただ風に誘われるまま、気の向くままに、冒険譚を求めて様々な冒険者のパーティを渡り歩いている。
冒険譚好き。伝説好き。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルフィード オピニオン

レストタイム

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

インテンション

1

1

1

1

1

-

パッシブ

シーン終了時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

- 自身

自身

自身

自身

自動成功シナリオ1回

交渉や説得などの精神判定+1D

休憩時間があればHP,MP+[2D+CL]

精神基本値+3

敏捷基本値+3

最大MP+CL
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