
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マグナス＝テルシュミット

ウォーリア

サイバーオーガン サイバーオーガン

ヒューリン

騎士

6

男

24

傷病

正義

22
7
2
2
11

14
4
1

5

10
3
2

5

9
3
0

3

12
4
1

5

12
4
0

4

9
3
0
-1
2

84

51

5

ファルシオン
ハードシールド

天魔の兜
ブレストプレート

マシンアーマー・・メタライズ：リム・オートガード
勇猛の誓い

至近 -1 11 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -1 0

-1 6 -1
-1 9 -1

5 0 5 0 4 10 16
8 9 6

5 5
4 19
5 8 3 32 10 13 19

3 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ポーションホルダー

MPPOT*2
ハイMPPOT*2
ハイHPPOT*2

155044

8

オールラウンド

バッシュ

スラッシュブロウ

アームズマスタリー：長剣

メタライズ：リム

ハードワイヤード

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

ハーデンボディ

ディフェンダー

オートガード

エンラージリミット

マシンアーマー

パラディオンⅠ

★

2

2

1

3

1

1

2

1

1

2

1

1

1

1

-

4

3

2

4

-

5

3

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

カバーリング

効果参照

DR直後

マイナー

パッシブ

-

武器

-

至近

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

シーンSL回

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

DR+SL*2D

長剣の命中+１D

物防+２　魔防+２　武器攻撃のダメージ+SL*2

【幸運】-１　好きな能力値+２

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーできる。カバーを行っても行動済みにならない。

カバーリングを射程２０ｍに変更する

武器攻撃と同時に使用　DR+CL*１０

ダメージ-【筋力】

物防+SL*3　シーン終了まで

物防ＳＬ*２　魔防ＳＬ

所持品の重量制限が筋力基本値*２

物防+２　魔防+１

フェイト１点　ダメージ-5

金髪で筋肉質の男。左利き。
左手が機械で作られた義手である。傍目に見ると質感等、完全に生身の腕。
謎のテクノロジーによって透視やレーダー的なものでも普通の腕に見える。

自らの正義のために騎士団へ入るが、とある大戦の際に仲間をかばって右腕に大きな負傷を負う。
満足な治療も得られず切り落とすしかなくなり、左腕を切除。そのまま騎士団を退団した。
それから半年程、利き腕を失い、正義を貫くことも出来ず、生気を失っていたときに、錬金術師であり、魔術師でもある謎の男に出会う。
その男から、見たことのない技術で作られた左腕を得た彼は再び正義へと歩み始めた。

貴方は幼馴染の女の子「キキョウ」の姿が、昨日から見えないことに気が付いた。
最近は妖魔が出現したという話もあるので、非常に心配だ。
貴方は、冒険者ギルドに助けを求めて駆けだした。

ゲッシュ　勇猛の誓い　１０点
恩恵　パッシブ　行動値と移動力に+５
束縛　あなたのいるエンゲージ以外のキャラクターに攻撃してはならない
破った場合は全力移動ができなくなる
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マグナス＝テルシュミット パラディオンⅡ

トレーニング：筋力

マシンリム

フェイス：ゴヴァノン

1

1

1

1

フェイト１点　同じメインプロセスでの複数回の攻撃にもカバーリング可能

筋力・器用・敏捷基本値に+１

物防御魔防+１
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