
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ランベルト＝ベックマン

シャドウ

魔動機師

6

0

暗視/月光の守り

男 35

守りの剣を持ったことがある　
近所では一番の物知りだった
体に傷跡がある

17

5

5

4 3 24 + 1 4

6 1 24 4

8 2 15 2

7 12 2

8 4 17 + 1 3

6 3 14 2

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

5

6

5

1

鋭い目

武器習熟/ガン

精密射撃

鷹の目

2120

221

IB30

IB30

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

5 9 9 7

ソフトレザー 7

0

3

3

バスターライフル
射程50m　装填数3　バレット魔法行使のとき消費MP+２することで威力を10高い弾丸とすることができる

2H 20 -1 8 10 14 4

3 24 72 0 3 32

8 0 8 12 34

魔動機術 6 9

とんがり帽子

マギスフィア（大）

能力増強の指輪　知力

バレルサポーター

バレットポーチ

マギスフィア（大）

能力増強の指輪　器用

能力増強の指輪　器用（予備）

魔物知識判定+1

バースト　クイック　ターゲット

２Hガンの必要筋力を5下げる

24発まで収納

ヒール　クリティカル　ソリッド

傭兵一族家系に生まれ、幼い頃から傭兵として活動する。本人は後方狙撃を引き受け、キレル頭脳も活かし頭脳戦も担当していた
一族は守りの剣を手に入れたこともあるほどの実力がある集団だった
しかしある依頼を受けた時にライバルに騙されて一族は壊滅、自身は命からがら逃れた。
その後は復讐のタメ冒険者を続ける

「ランベルト＝ベックマンだ」
「こう見えても昔はそれなりの傭兵だったんだぜ」
「まぁ後ろは任せておきな。しっかり援護してやるからよ」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ランベルト＝ベックマン

冒険者セット

保存食1週間

着替えセット

魔晶石　３点x10

アウェイクンポーション

OP バーストショット

OPターゲットサイト

OPクイックローダー

OP　ソリッドバレット

OP　クリティカルバレット

OPヒーリングバレット

弾丸12発x20

巻きたばこx2

魔香草x5

火口箱

活性弾　12発

能力増強の指輪　知識

割れた腕輪

1562

装飾品専用　HP

装飾品専用　MP

50

50

120 220
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