
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フライデイ（Friday）

ウォーロード

サムライ バイキング

ヒューリン

犯罪組織

13

女性

18歳

放浪者

名誉

13
4
3

7

27
9
3

12

24
8
1

9

9
3
0

3

12
4
0

4

12
4
1

5

6
2
0

2

130

89

5

フリッター

闇夜の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ
ファイターズジュエル

オーバーパス、サクセッション

至近 -1 20 0 0 0 -2 0

2
1 9
1 3 1

(+2)
12 0 9 0 5 13 12

1 1 5
(+2)
11 21

11 14 5 13 17

4 3 3

4 4 3
12 12 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3
5 5

冒険者セット
ポーションホルダ

　ハイHPポーション*1
　MPポーション*4
MPポーション*2

ハイMPポーション*1
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ
　くさび

小型ハンマ

香水
上等な衣装

ウェポンケース
L金剛の斧

1670020

9

ハーフブラッド

バッシュ

[1]ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ/斧

[1]ボステクスアタック

[3]スラッシュブロウ

[1]アクアスタンス

[5]スキップジャック

[3]セルフプライド

[5]フックアップ

[1]セイラーソウル

[3]ストライクバック

[1]ショットバック

[1]クリアマインド

[1]オーバーパス

[1]バタフライダンス

★

5

1

1

3

1

5

3

5

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

3

5

-

4

-

4

4

-

-

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

判定の直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ/ﾒｲｷﾝｸﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

命中判定

自動成功

自動成功

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

遊泳状態

遊泳状態

ギルドメンバーとエンゲージしているとき

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

種別：斧を使用した命中判定に+１D。

武器攻撃と同時に使用。そのスキルを「対象：単体※」に変更し、ダメージを+[CL×10]する。

武器攻撃のダメージに+[SL×2]Dする。

遊泳状態になる。遊泳状態のペナルティを受けない。

メジャーアクションの命中判定に+１D、ダメージに+[SL×4]する。

武器攻撃のダメージロールに+(SL)D

判定の達成値に+[SL+1]。

《フックアップ》の効果を「」

対象が行った白兵攻撃に対して装備にしている武器で命中判定を行う。

あなたは射撃攻撃に対しても《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》を使用できる。さらに｢射程：視界｣に変更する

【行動値】に+１、【移動力】に+５する。

■プロフィール
出身地　　：
性別　  　：女性
種族　  　：ヒューリン（ヴァーナとのハーフ）
年齢　　  ：18歳
身長/体重 ：169cm / 56kg
3サイズ　 ：91(F)/60/86
武器銘　　：
スタイル　：《海原の踊り子（ルサールカ）》
好きな自分：輝いている自分が大好き
基本的な生き方　　　：お祭り大好き、自分はもっと好き☆
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライデイ（Friday） [1]ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ/斧

[1]ストラグルクラッシュ

[1]ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ

[1]ﾌｧｽﾄｾｯﾄ

[3]ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

[3]ｸﾞﾚｲﾄﾊﾞｰｽﾄ

[1]ﾊﾞﾄﾙｺﾝﾌﾟﾘｰﾄ

イクイップリミット

ストリートワイズ

ファインドトラップ

トランプ

フェイス/リアール

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

リムーブトラップ

フェザー

サクセッション

エリアサーチ

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

-

6

10

10

7

-

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

効果参照

判定の直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

「装備部位：両」装備時

「装備部位：両」装備時

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵLv回

ｼｰﾝSL回

種別：斧を使用した命中判定に+１D。

《バッシュ》による攻撃を2回行う。この《バッシュ》のコストは消費せず、「対象：単体※」となる。さらに2回目の《バッシュ》による攻撃のダメージロールに+２Dする。ただし、同じ対象に2回攻撃しなければならず、1回目の武器攻撃が命中しなかった場合、2回目の武器攻撃は行えない。

命中判定がクリティカルした場合、対象の【物理防御】と【魔法防御】を０とみなしてHPダメージを算出する。

「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝ」のスキルを同時に使用する。

そのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽであなたが行なう白兵攻撃のダメージロールでは、あなたがその白兵攻撃している武器ひとつの「攻撃力」を2倍としてダメージを算出する。

命中判定で振ったダイスのうち、１つの目を「６」に変更する。

命中判定を振り直す

装備品の重量を+5する。

自身が遊泳状態のとき、ダメージに+3
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