
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

赤流おそ松(彩華ネクロニカ)

ジャンク

タナトス

ステーシー

幸福

19

煉獄

12
【相棒】

【切り傷】

【幸福の時】

そうだ、俺の相棒はたしかにいた。兄弟の為に必死になってドールを創ったネクロマンサーそのものだ。はじめにドールとして目覚めた俺は、その相棒の手伝いをして兄弟たちを目覚めさせたんだ。この場所で、長い時間をかけて

家事の途中、ほんの少し刃物や針で指を傷つけた記憶。あなたは、少しだけ血で泣いて、大騒ぎした。今のあなたは、そんなかすり傷なんてかすむほどに、バラバラになってしまうことさえあって……。

ああ、幸せ。こんなに幸せでいいのかな。終わるのがこわいくらいの幸せ。夢じゃないかと思うくらいの幸せ。そう。あなたの中にある夢のような記憶。けれどそれは、「あった」のだ。
2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの

トド松

カラ松

依存

執着

憤怒

3

3

3

3

4

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

地獄の住民

死神

必中

失敗作

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

こぶし

うで

かた

首ちょんぱ

ギロチンの鎖

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

アクセサリー

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

3

0

1

なし

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

バトルパートで｢地獄｣にいる際、攻撃判定の出目+1される。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで攻撃判定が｢6｣の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時。あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとして扱わない。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断+転倒。(空飛ぶギロチン)

自身が与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1。(有刺鉄線)

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

たからもの

移動１

移動１

妨害１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

