
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アンベル・バンクェット（本名：レミ・フリーディア）

シャドウ

射手

11

0

暗視/月光の守り

女 21

家族に異種族がいる
身体のどこかに刺青がある
まだ恋をしたことがない

18

6

3

6 13 -1 36 6

3 16 37 6

8 6 20 3

8 4 18 3

5 4 +2 14 2

8 7 18 3

シューター

プリースト/ル=ロウド

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

10

2

11

3

1

7

1

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

武器習熟/クロスボウ

武器習熟S/クロスボウ

射手の体術

防具習熟A/非金属鎧

武器の達人

2120

2123

2120

218

221

IB31

IB29

IB31

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

チックチック

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ワイドウィング

モラル

クリティカルレイ

インスタントウェポン

パラライズミスト

クラッシュファング

イニシアティブブースト

0

0

0

10 16 16 13

タイガーバンド

バックラー

20 1

1

18

5

1

7シューター

AS40M-PT（ヘルキャット）

リバティチェイン

ハルバード

刃の付いた武器、射程40m、魔法の武器、イグニダイト加工の武器（加工費40000G）　ライフル銃に弓を取り付けたような形の黒いクロスボウ

ランク効果：防護点+1

《鋼鷹》宣言時投擲可能　地味な色の布に包んで隠している

2H

1H#

振2H

20 1

10 -1

20

17

-1

16

9 22 55

10 0 20

11 13 40

3 37 111 18 7 51

3 17 15 21 24

神聖魔法 2 4

警戒の瞳

野伏のカメレオンマント

アルケミーキット

サイレントシューズ

野伏のドミネイターズマント

えびら

平準の指輪

聖印

不意打ちに対し危機感知判定+2

隠密判定+4(知覚五感のみ)、制限移動限定

隠密判定に+2

24発装填可能

一番高い能力値を-1、一番低い能力値を+2、+2している能力値を使う判定を-1している能力値で代用できる。

シャドウとサキュバスの混血。サキュバスを母に持つが普通のシャドウとの大きな違いはない。
成人後に人族社会で生きられるよう、（サキュバスの永遠に近い時間の中での経験を活かし）人族と全く同じように育てられるが、万が一吸
精欲求に目覚めないよう「異性を見てドキドキする時は腹が減ってるサイン」と教えられたせいで実質恋愛未経験。恋に恋する以前の問題。
右の肩甲骨から腕の付け根に向けて黒い翼のタトゥーがあるが彫った覚えはない。普段はマントに隠れている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アンベル・バンクェット（本名：レミ・フリーディア）

～戦闘用アイテム～

閃牙の矢x12

銀の太矢x6

3点魔晶石x20

ミュージックシェル（非消耗品）

平準の指輪

アウェイクポーション

赤カードS

赤カードAx3

緑カードAx3

金カードAx12

金カードBx6

白カードBx12

～非戦闘用・フレーバー・その他～

♰七徳ナイフ

保存食（1週間）

ベルトポーチ、ロープ50m

着替えセット

楽器

仮面

布

〜加工品〜

魔力の矢x4

～消費欄～

3点魔晶石

閃牙の矢

緑カードA

金カードA

巧みの指輪

-205

騎士位

ダークドワーフと顔見知り

人【クラウゼ流一刀覇王剣】

　┗ドミネイターズマント

人【オルフォート流鋼鎖蹴術】 

　┗リバティチェイン

人【ハーデン鷹爪流投擲術】

　┗《鋼鷹》（アイゼンファルケ）

野伏のカメレオンマント

野伏のドミネイターズマント

蛮族名誉点（合計330）(喪失中)

名誉蛮族(喪失中)

蛮【ヤ・ティール式飛翔殺法】(喪失中)

150

100

150

30

50

30

50

20

20

20

250

50

30

50 670
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