
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ゼルグ＝フォルガート

ドワーフ

魔動機師

14

450

暗視、剣の加護/炎身

男性 20歳

体に傷跡がある
死を恐れていない
物心ついたときには独りだった

6

7

7

15 12 33 + 2 5

2 3 11 1

6 2 15 2

6 7 20 3

4 3 14 2

14 4 25 4

シューター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

14

1

2

10

ルーンマスター

精密射撃

両手利き

二刀流

武器習熟A/ガン

MP軽減/マギテック

命中強化

魔法拡大/威力確実化

IB34

IB30

IB32

IB30

IB31

IB33

IB32

IB38

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

探索指令

騎獣の献身

遠隔指示

チャージ

人馬一体

特殊能力解放

MP譲渡

獅子奮迅

HP強化

特殊能力完全開放

パラライズミスト

バークメイル

称号分

専用化

120

100

843 1063

0

0

0

11 16 12 13

スプリントアーマー 15

0

5

5

デリンジャー

デリンジャー
射程10m、装填2、魔法の武器

射程10m、装填2、魔法の武器

1H

1H

11 2

11 2

21

21

10 19

10 19

使った物

非常食（1週間分）x10

弾丸1セットx4

マテリアルカード緑Ax10

ヘルメット
フリッカーハンマーx2

186314

3 11 33 0 5 62

12/× 0 17 18 67

魔動機術 14 17

マギスフィア（小）

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（中）

マギスフィア（大）

アルケミーキット

バレットポーチ

バレットポーチ

宗匠の腕輪

オプション：ターゲットサイト

オプション：ホーミングレーザー、レーザーバレット

オプション：ショットガンバレット、キャノンバレット

一般技能：
ソルジャーLv3
ウェポンスミスLv2
エンチャンターLv1

ルキスラ帝国のマギテック協会の上等教育を卒業したドワーフ。アル＝メナス時代について専攻しており、アルケミストにもマギテックも両
方学んでいた。
協会卒業後は冒険者と魔動機師を兼業し、活躍している。
傷つくことを恐れていない。それゆえボロボロになったことも1度や2度ではないがそれもドワーフなら勲章であると自慢する。
ダーレスブルグ公国で冒険者を募集していると噂を聞き、力になれるならと公国へ飛び立つ。
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