
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オルウェン・カドフェル

レプラカーン

斥候

13

500

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 15歳

役に立たない特技がある　→　林檎の飾り切り
5人以上の兄弟姉妹がいる　→　教団で育った他の子供
秘密基地を持っている　→　（もしかして）セーフハウス

14

5

4

4 23 41 + 1 7

5 31 50 + 1 8

10 9 24 + 2 4

11 7 23 3

11 18 33 + 1 5

11 12 27 4

シューター

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン13

8

6

12

12

5

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

精密射撃

狙撃

武器習熟A/クロスボウ

鷹の目

武器習熟S/クロスボウ

魔器習熟A

魔器習熟S

2120

2123

2120

3143

IB30

IB37

IB31

IB30

IB31

AG43

AG43

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

フェイダン

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ジィプロフェシー

トロールバイタル

バルーンシードショット

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

イニシアティブブースト

自動帰還

七色の武器

Ｃ値増強/-1

誤射防止

機先の運び

0

0

0

13 20 21 17

ルミナスレザー 11

0

5

3

8

ヘビークロスボウ

ティム

特殊改造ティム

テンペストⅡ

特殊改造バリスタ

ルミナスチャクラム

射程30m

射程30m、装填6、ダメージ+2

バリスタ代7840G+改造費+3000G

射程：20ｍ

2H

２H

2Ｈ

2H

２H

10

18

18

10

25 -1

11

20

20

20

20

19

19

10 7 25

10 10 38

10 10 38

11 13

10 16 50

19 21

3 51 153 0 8 62

0/× 20 16 17 69

妖精魔法

魔動機術

8

6

13

11

勇者の証（技）

スポッタードール

ひらめき眼鏡（商館）

幸運のお守り(商館)

矢筒

器用の指輪

多機能ガンベルト

ディスプレイサー・ガジェット(商館)

知力の指輪

敏捷の指輪

アルケミ―キット

フローティングスフィア中

見識判定、探索判定に+1

戦利品判定に+1

12本収納

1000Ｇ+20名誉点。弾丸を合計12発収納

ガジェット+筋力の腕輪（5000+1000）*0.8

OP：エクスプローラーエイド、OP：ターゲットサイト

「えっと‥‥そのぉ‥‥（悪い人族と蛮族はカルディアの糧になってもらお‥‥）ぁ、あのね‥‥‥‥悪い子は、早く殺しちゃお？」
教団施設内で産まれた子供で、幼いころから暗殺の腕を刷り込まれてきた
産まれた時から教団の教えにどっぷり浸かっていたが、教団内部のとある事件をきっかけに教団幹部に不信感と疑問を持つようになり、教団
から逃げようと考えるようになる
その事件によって人族と蛮族にも善し悪しがあると学んだため、（自分の中で）善人だと思う人族蛮族に関しては比較的寛容
ある日教団幹部から「ハスコール一射絶命術」について学んで教団の為に役立てよと使命を授かり、これ幸いと入門しに外へ出てそのまま出
奔した
おどおどとして引っ込み思案な態度とは裏腹に過激な発言が飛び出すこともある
他人に見られることが苦手なため、真夜中の一人ティータイムが一番の癒し。次点で深夜徘徊と特徴で隠れている時が心休まる時間である
ハスコールを覚えに教団の資金でユーレリアまで飛行船で渡るが、その中でアステリズムを見つけその事でリズの密航がばれる。しかし本人
はそんなことに気が付いていない



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オルウェン・カドフェル

冒険者セット

小型ハンマー

フック

楔

着替えセット

下着

防寒具

羽ペン

インク

絵筆x2

絵具

刷毛x2

ペンキ

砂時計

ティーセット

布

羊皮紙x5

保存食セット

紅茶とお菓子のセットx8

エールx5

アウェイクポーション

魔晶石5点x10

スカウト用ツール

緑カードx20

緑カード沢山化

金カード沢山化

緑カードＡ沢山化x100

金カードAx20

赤カードx8

☆魔剣『ミラージュボルト』

徹甲クォレル

銀のクォレルx5

閃牙のクォレル（高炉）x20

穿孔矢x5

クォレル100本セット

徹甲クォレル100本セットx8

宿代1日分

一日分の食事と宿代x31

宿代一か月分x4

一日分の普段の食事x62

シドさんへの情報料

宝石ケース

宝石x4

宝石x6

矢筒

器用の指輪x3

知力の指輪x4

敏捷の指輪x4

敏捷の腕輪

自宅

弾丸（12発）

活性弾(12発)

182043

流派入門「ハスコール一射絶命術」

秘伝《奥義之壱・剛》

秘伝《奥義之弐・貫》

秘伝《奥義之参・徹》

秘伝《奥義之肆・心》

秘伝《奥義之極・絶》

称号「オアシスの守護者」

ティム特殊改造

ティム専用化

多機能ガンベルト

個人住宅

バリスタ特殊改造

バリスタ専用化

0

0

0

0

0

0

10

20

50

20

30

40

50

432 652
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