
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マオ・スピエセル

ドワーフ

戦士

10

10350

暗視、剣の加護/炎身

女 16

4

11

5

14 7 25 + 1 4

4 4 12 2

9 4 24 4

7 11 29 4

4 9 18 + 1 3

13 5 23 3

ファイター

コンジャラー

プリースト/グレンダール

マギテック

レンジャー

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

10

1

9

1

5

3

9

2

タフネス

治癒適性

魔法拡大/数

かばう

頑強

魔力撃

マルチガード

両手利き

二刀流

2122

2122

IB39

IB36

IB29

IB39

IB32

IB32

IB30

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

HP強化

探索指令

高所攻撃

騎獣強化

人馬一体

HP超強化

特殊能力解放

魔法指示

遠隔指示

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

10 14 12 14

0

0

0

プレートアーマー 20 -2

10

7

7ファイター

双鋭刃

双鋭刃
[変異：腕]ミスリルソード相当、発動体

[変異：腕]ミスリルソード相当、発動体

1H

1H

1

1

14

14

10 14 25

10 14 25

3 17 51 10 7 89

12/× 4 14 13 56

操霊魔法

神聖魔法

魔動機術

1

9

1

4

12

4

マギスフィア（小）

発動体

軍師徽章

聖印

知力の指輪

魔動韋駄天ブーツ

器用の指輪

知力の指輪

炎武帝グレンダール

補助動作でMP3点消費すると、1Rの間移動力＋5、飛行状態になり、命中回避+1のボーナスを得る。他の飛行によるボーナス修正と重複しない。 この効果は毎手番MPを消費し続けることで維持することができる。

▽キャラ設定
英雄を夢見るドワーフの少女。
英雄ヴィルトルードに憧れ、封鎖領に眠る魔剣を探そうと思っている。
目標は魔剣を五本発見すること。

「私はマオ、マオ・スピエセルっていうんだ。」
「英雄になるには強い武器が必要ってことでたくさん魔剣が出て来るってここに来たわけさ！」
「この英雄・・・志望だけど、このマオ様がいれば大船に乗ったつもりでいてくれていいよ！」

▽変異
腕：[双鋭刃]



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マオ・スピエセル

▼一般アイテム

冒険者セット

薬師道具セット

▼消耗品

保存食（一週間分）x4

保存食（一週間分）x10

水袋x5

アウェイクンポーション

救命草x9

魔香草x10

マナチャージクリスタル〈5点〉

魔晶石〈20点〉

魔晶石〈3点〉x10

魔晶石〈5点〉x10

魔香水x3

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

毒虫避け

フォルミカの香薬x3

▼騎獣関連

騎獣契約証

騎獣用革鎧x2

ビッグホーンx2

▼重要アイテム

検体プレート

黄角騎士団身分認識票

騎士団の勲功

清めの盃

メリザンドの招待状

ルナアイズの魔鍵

ロジェのロケット

亡者騎士のロケット

ソーシャの金属プレート

銀製の鍵

赤黒い骨の鍵

魔動工房の金属プレート

鋼鉄の墓標の金属プレート

韋駄天ギルドの金属プレート

アイヤール帝国の軍服

アイヤール帝国の軍旗

韋駄天の騎獣証

偽装した皇帝の感謝状

▼その他

狂戦士の魂

ルーンドゥルガー

ライロックソード（マグとリヴィに1本ずつ所持）x2

シャッターナックル

地礫の刃

ヘビーアックス・カスタム

タワーシールド

防寒着

器用の指輪x2

▼メモ

スプリントアーマー

16304
489 489
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