
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トイミ＝クスター＝ハッカライネン

タビット

魔動機師

11

500

第六感

男 10

未だかなわない夢がある
のめり込む趣味がある
引きこもっていたことがある

8

5

9

6 5 19 3

5 7 20 3

1 1 7 1

7 16 28 4

13 22 44 + 2 7

7 19 35 5

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

セージ

アルケミスト

ライダー

1

2

1

10

5

7

5

11

トレジャーハント

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/距離

クリティカルキャスト

MP軽減/マギテック

2120

2120

2121

IB32

IB39

IB32

IB39

IB36

IB33

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

モラル

騎獣強化

HP強化

攻撃阻害

チャージ

獅子奮迅

特殊能力開放

限界駆動

HP超強化

探索指令

限界駆動

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

バークメイル

軍師の知略

0

0

0

0

マナコート 1

0

6

6

カードシューター
賦術の射程+10ｍ

0 0

3 20 60 0 6 61

18/14 8 15 16 79

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

1

2

1

1

10

8

9

9

8

17

とんがり帽子

勇者の証　心

ひらめきメガネ

幸運のお守り

マギスフィア大

能力増強の腕輪　知力

アルケミーキット

バレットスリンガー12発

マギスフィア大

能力増強の指輪　知力

魔物知識判定+1

成長を制御　知　精

見識判定　探索判定+1

戦利品決定+1　

ショットガン　レザバレ　ワイヤー

グレネード　クイック　レジストボム

子供の頃魔導機を見て、感動しのめり込む。そこから引きこもり、魔導機のことを学びまくる。そのかいあってか成人する前からマギテック
協会に入り浸り周りに才能を見せつける。しかし時折暴走する癖が抜けない。独自理論を展開しがちである
魔導機いじりが趣味、飯も食わずに徹夜も余裕。
いつかは魔導機文明のすべての魔動機の謎を解き明かす！これを夢見て未だに精進し続けている

星のかけら7



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トイミ＝クスター＝ハッカライネン

冒険者セット

着替えセット　1週間

保存食　1週間

救命草x2

魔香草x5

ヒーリングポーションx3

魔香水x5

魔晶石　3点x3

魔晶石5点x10

MCC　5点

アウェイクンポーション

インドミタブルポーション

専用スカウト用ツール

アンロックキー　x5

マテリアカードB緑x7

マテリアカードA緑x10

カードS緑x3

カード赤　Bx10

カード赤　Ax10

能力増強の指輪　知力

バーストショットOP

クリバレOP

クイック　OP

ショットガン　OP

グレネード　OP

レジストボムOP

レーザーバレットOP

ワイヤーアンカーOIP

弾丸12発x20

レストアキット

高性能魔動バイク　契約スフィア

高性能魔動ビークル　契約スフィア

➡マナカートリッジX

アラクネ　　契約スフィア

➡マナカートリッジX

ヘヴィシールド

アタッチメントトラドールx2

消耗

指輪

カードB　

カードA

弾15発

魔晶石3点x2

装備売却

魔動ビークル　契約スフィア

54920

専用スカウトツール

装飾品専用　MP

50

0

50

306 406
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