
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

笹蟹 しおり

バロック

バロック

14

罪人

32

煉獄

20
甘い唇

隠れ場所

0 0 0

4 0 4

0 5 5

たからもの

エルザ

シャレン

ミレニア

依存

独占

嫌悪

恋心

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

語られるもの

奈落への抗い

淨蓮の滝

私の巣

蜘蛛の糸

血の祖先

風斬り天狗

のうみそ

めだま

あご

感覚器官[けもみみ]

混血[よぶんなあたま]

アドレナリン

リフレックス

妖気拡散[ゾンビボム]

真っ赤な簪

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

妖気解放[リミッター]

しんぞう

混ざり物[エナジーチューブ]

ほね

ほね

オート

オート

アクション

ラピッド

アクション

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

なし

なし

2

2

2

なし

2

なし

なし

2

なし

なし

なし

なし

なし

2

1

4

1

なし

なし

なし

なし

なし

3

3

自身

自身

0~1

0

0~2

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

戦闘開始時、自身の配置を好きに配置して良い

奈落にいる際、全てのアクションマニューバのコスト-1(最低1)。

相手の手駒を自分のエリアに移動させる

これを宣言したエリアではこのターン自身以外は移動マニューバを使用できない。そのエリアに移動してきた場合、移動してきた手駒も移動マニューバを使用できない

対象が次に使うアクションマニューバのコストを+1（重複不可）

自分の全損傷している部位の数だけ、同じエリアの手駒の攻撃判定を-1する

（最大行動値の÷10切り下げ）の連撃Xを攻撃に加える

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１

最大行動値+1。行動判定に大失敗してもこのパーツは損傷しない。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

最大行動値+1。

このパーツが損傷した時、自身に対して判定値8の「砲撃攻撃2+爆発+全体攻撃」が発生する。この判定にはラピッド、ジャッジタイミングは存在しない。

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

なし

なし

このパーツが損傷した時に宣言する事により最大行動値+2。効果を適用したバトルパート中の修復不可。

最大行動値+1。

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、追加で基本パーツ1つ損傷。

移動１

移動１
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