
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロイス・タッカー

ウィークリング

妖精使い

9

0

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男 20

人族が蛮族に勝利すると思っている
人族に負けたことがある
人族の特定の種族を好んでいる

7

9

7

6 2 15 2

7 3 17 2

12 5 26 4

7 7 23 3

4 11 + 1 2

7 4 18 3

プリースト/ザイア

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

2

2

9

2

1

治癒適正

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

スローイング

鉄壁

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB32

IB30

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

アンチボディ

バークメイル

0

0

0

0

マナタイト加工のプレートアーマー+1

銀鱗の煌盾

24

10

-2

-2

9

3

3

16

3 17 51 -2 16 50

0/× 0 12 12 30

神聖魔法

妖精魔法

2

2

4

4

聖印

宝石ケース

ポーションインジェクター

雷鳥の羽衣

アルケミーキット

ブラックベルト

スローワーベルト

知性の指輪

ザイア

風２、光１、闇１

ヒーリングポーション入り

雷ダメ-3 貰い物

ヒルポセット済み

一般技能：狩人（ハンター）５　　兵士（ソルジャー）１

＜設定＞　
「ワシは、ワシの守りたいものを守るんじゃ。
　そんで、今度はそいつがそいつの守りたいものを守るんじゃ。」

幼少期に迫害に逢い、ガルーダの里から逃げ出す。以降、野山で暮らす。
基本的に自由奔放だが、目の前で弱いものが虐げられていると放っておけない。過去の自分と重ね合わせている面もある。

ある日、蛮族の集団に襲われていたタビットを助け、そのタビットの紹介により〈蒼き雷の剣亭〉の冒険者となる。
野山でしか生活してこなかったため最初は貨幣の概念さえなかったが、多くの手助けもありついには名誉人族の地位を得るところまできた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クロイス・タッカー

冒険者セット

薬師道具セット

【消耗品】

保存食(1週間分)x3

救命草x10

魔香草x30

5点魔晶石x5

ヒーリングポーションx10

ヒーリングポーション(ボール)x10

ウィッチポーションx10

スカーレットポーション

ヒーリングポーション(インジェクター)

月光の魔符

【マテリアルカード】

緑Bx5

緑Ax5

【その他】

生活費諸々（累計）

サバイバルコート

イスカイアの魔道甲冑

600

名誉人族

ルキスラ銀鱗隊護警術

銀鱗の煌盾

銀鱗の誓い

250

70

50

20

10 400
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